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Illiistrasyon Yaklasimlarimin Yapay Zeka
ve Gorsel Iletisim Tasarim A¢isindan
Incelenmesi

Ozet

Bu ¢aligma, illiistrasyon tiretiminde geleneksel, dijital ve yapay
zeka destekli yaklasimlari karsilagtirmali olarak ele almaktadir.
Yapay zekanin gorsel iletisim tasarim siirecine etkisi, estetik ve
iretim pratikleri agisindan degerlendirilmistir. Geleneksel illiist-
rasyon teknikleri sanatginin bireysel anlatim giiciine odaklanir-
ken, dijital araglar bu siireci hizlandirmakta ve ¢esitlendirmek-
tedir. Yapay zeka destekli iiretim ise sanat¢inin roliinii yeniden
tanimlayarak algoritmik isbirligi ile yaratim siirecine yeni bir bo-
yut katmaktadir. Bu baglamda, ¢esitli tiretim 6rnekleri tizerinden
gorsel analiz yapilmis, araglar arasi karakter siirekliligi, Gislup ve
anlatim farkliliklart ortaya konmustur. Calisma, gorsel iletisim
tasarimi egitimi ve pratigi agisindan yapay zeka teknolojilerinin

potansiyelini ve sinirliliklarini tartigmaya agmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Geleneksel illiistrasyon, Yapay zeka, Gorsel

iletisim tasarimi, Dijital sanat, Yaratici siirecler

Elgin Efe GURSOY"
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An Analysis of Illustration Approaches in
Terms of Artificial Intelligence and Visual
Communication Design

Abstract

This study comparatively examines traditional, digital, and
Al-assisted approaches in illustration production. The impact of
artificial intelligence on the visual communication design pro-
cess is evaluated in terms of aesthetics and production practic-
es. While traditional illustration techniques focus on the artist’s
individual expression, digital tools accelerate and diversify this
process. Al-supported production redefines the artist’s role, in-
troducing a new dimension to the creative process through algo-
rithmic collaboration. In this context, visual analyses of various
production examples are conducted, highlighting differences in
character continuity, style, and narrative across tools. The study
opens a discussion on the potentials and limitations of Al tech-

nologies in visual communication design education and practice.
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Giris

[lliistrasyon, bir fikrin, hayalin, diisiincenin, tasarimin ya da mesajin daha etkili ve verimli olarak agiklanmasina
katkida bulunur. illiistrasyon, fikirlerin ve mesajlarin, izleyiciye uygun bigimde iletisim kuracak sekilde gorsel
imgelere cevrilmesidir. Illiistrasyon, bircok alanda ¢arpici imge ve mesajlar yaratabilen, yasamsal, dinamik
cagdas bir ifade, yorum ve iletisim aracidir (Wigan, 2012, 9). Illiistrasyon, dilimizin getirdigi bir 6zellik olarak
tilkemizde ¢ogu zaman resim olarak adlandirilmaktadir. Bunun nedeni sozliikte ve giincel kullanimda resimleme
sozciigiiniin illiistrasyon sozciigiiniin karsiligi olarak tanimlanmis olmasidir. Illiistrasyon fiil kokenli bir
adlandirma olmakla birlikte, birbirine yakin fakat ¢esitli fiilleri igermektedir. Bu fiiller: A¢iklayici, aydinlatici
bir siireg, ¢izim, tasvir, drnek fiilleridir. Resim ise tek bir fiili tanimlayan bir adlandirmadir: Resim yapma
fiilini. illiistrasyonu resimden ayirt eden en 6nemli 6zellik bir metne bagl olarak var olmasi, bir mesaj kaygisi
tagimasidir. Bu nedenle illiistrasyon, ayn1 kaygiy1 tasiyan grafik sanatlar ¢atis1 altinda yer almaktadir (Goniillii,
2017). Illiistrasyonlarin hazirlanmasinda geleneksel ¢izim ve boyama malzemelerinin yan1 sira, fotograf, kolaj
ve bilgisayar tekniklerinden de yararlanilmaktadir (Becer, 2011, s. 210).

Gorsel iletisimin bir parcast olarak karsimiza c¢ikan illiistrasyonlar ge¢cmisten giiniimiize popiilerligini
stirdiirmektedir. Son y1llarda basing hassasiyeti olan ekranlara sahip tablet cihazlarin ve grafik ¢izim tabletlerinin
yayginlagmast ve ekonomik agidan erigilebilir duruma gelmesinin sonucunda Photoshop, Adobe Illustrator,
Procreate gibi yazilimlar kullanilarak dijital ekran {izerine herhangi bir fiziki boyama malzemesi gerektirmeden
yapilan illiistrasyon ¢alismalarinin hiz kazanmasi illiistrasyon sanatina olan ilgiyi artirmaktadir.

Ayrica teknoloji diinyasindaki son gelismelerle birlikte yapay zekanin hayatimiza girmesi ve Photoshop, Adobe
[lustrator, Procreate ¢izim program ve uygulamalarinin yapay zeka destekli siiriimlerini getirmesi, illiistrasyon
sanat1 ve stillerini bambagka bir boyuta tagimistir. Yapay zeka olarak nitelendirilen bu etki, insan digindaki bir
varligin da (makinenin) illiistrasyonlar iiretebilecegini gostermektedir. Makinelerin illlistrasyon alaninda insan
sinirlarina yaklagsmaya baslamasi birgok sorgulamay1 ve tartismay1 beraberinde getirmektedir. Yapay zekanin
sonsuz sayida gorseller tiretmesi bu ¢alismalarin niteligini sorgulatirken, insan yaraticiliginin gelecegi iizerine
de diisiindiirmektedir.

[lliistrasyonda geleneksel ¢izim ile dijital ¢izim arasindaki yaklagimlarin gorsel iletisimdeki yeri ve etkisini
incelerken, sorgularken ve tartigirken son teknolojik gelismelerle hayatimizda biiyilik bir etki alani olusturan
yapay zekanin illiistrasyon yaklagimlarinda gorsel iletisime etkisi bambaska bir boyut kazanmis ve benim
egitimini aldigim geleneksel illiistrasyon ve yaklagimlarinin ikinci boyutu olan dijital ¢izime, {ligiincii bir boyut
kazandirmistir. Yapay zeka, gorsel iletisim tasarimi ve illiistrasyon yaklagimlarini 6nemli 6lgiide etkilemistir.
Ozellikle iiretken yapay zeka modelleri (6rnegin ChatGPT, DALL-E, MidJourney, Stable Diffusion vb.), gorsel
igerik iiretiminde hiz ve islevsellik sunmaktadir. Bu teknolojiler, illiistrasyon sanatini hem yaraticilik hem de
teknik agisindan yeniden sekillendirmektedir.

[Iliistrasyonda yapay zeka kullanimu iiretkenlik, verimlilik, kisisellestirilmis tasarimlar ve yeni stiller gibi biiyiik
bir yarar saglarken bir yandan da tasarimcilara ve illiistrasyon sanatina 6zgiinliik ve etik sorunlarini getirmistir.
Yapay zekanin gorsel iletisim tasarimi agisindan etkisine baktigimizda hiz ve 6l¢eklenebilirlik (zaman tasarrufu),
kullanici odakli tasarim (kullanici davraniglarini analiz ederek etkili ve hedef odakli tasarim ¢oziimleri sunmak),
gorsel hikaye anlatimi (gorsel hikaye anlatimini giiclendirerek duygusal ve etkili mesajlar yaratmak) gibi olumlu
etkilerinin oldugu goriilmektedir.

Bu ¢alismada, yapay zekann illiistrasyon sanat1 ve yaklasimlarina etkileri ve gorsel iletisim tasarimindaki yeri
degerlendirilecektir. Yaraticiligin ve gorselligin giiglii bir ifade aract oldugu gorsel iletisim tasarimi, teknolojinin
hizl1 gelisimiyle koklii bir doniisiim gecirmektedir. Ozellikle yapay zeka, illiistrasyon ve tasarim siireclerinde
sadece bir ara¢ degil, ayn1 zamanda bir yaratici ortak olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu teknoloji, illiistrasyon
iiretim stireclerini kolaylastirirken, tasarimeilarin sinirlarint genisleterek yepyeni estetik ve pratik imkanlar
sunmaktadir. Yapay zeka destekli araclar, illistrasyonun hizim1 ve verimliligini artirmakla kalmayip, gorsel
iletisim tasariminda yeni yaklagimlarin dogmasina da olanak tanimaktadir.

Bu proje, illiistrasyon yaklasimlarini yapay zeka baglaminda ele alarak gorsel iletisim tasariminda nasil bir
doniisiim yasandigini incelemeyi amaglamaktadir. Arastirma, mevcut literatiirden ve sektorel 6rneklerden yola
cikarak, gorseliletisimtasarimindayapay zekanin sunduguyeniliklerive karsilagilan zorluklarikapsamlibirsekilde
degerlendirmeyi hedeflemektedir. Boylece, illiistrasyon sanatinin da igerisinde yer aldig1 yaratici sektorlerde
yapay zekanin rolii ve etkisi {izerine, gorsel iletisim tasarimi agisindan derinlemesine bir anlayis sunulacaktir.
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Yontem

Bu c¢alisma, illistrasyon {retiminde kullanilan geleneksel, dijital ve yapay zekd destekli
yontemleri  karsilastirmali  olarak ele almakta ve bu yontemlerin gorsel iletisim tasarimi
iizerindeki etkilerini analiz etmeyi amaglamaktadir. Arastirma siireci, nitel bir yaklagim
benimseyerek, betimsel ve  gorsel karsilastirma  temelli  bir  yontemle  yapilandiriimistir.

Arastirma Yaklasimi

Arastirmada, gorsel iiretim araglartyla olusturulan illistrasyonlar iizerinden igerik analizi ve gdorsel
analiz yapilmistir. Her bir illiistrasyon teknigi (geleneksel, dijital, yapay zeka destekli) belirli temalar
cercevesinde degerlendirilmis ve karsilastirilmistir. Analiz siirecinde iiretim araclarinin sagladigi teknik
olanaklar, anlatim dili, karakter siirekliligi, estetik biitiinliikk ve {iretim siiresi gibi kriterler dikkate alinmistir.

Uygulama Siireci ve Veri Toplama
Caligma kapsaminda {i¢ ana tiretim yontemi belirlenmistir:

- Geleneksel Illiistrasyon: ~ Kuru  boya, sulu  boya, keceli kalem  gibi fiziksel

malzemelerle olusturulmus; sanat¢inin el ¢izimine dayali illiistrasyonlar.
- Dijital  Illistrasyon:  Procreate ve  Adobe  Illustrator  gibi  dijital ¢izim  araglan
kullanilarak, tablet ortaminda elde edilen vektorel ve dokulu gizimler.

- Yapay Zeka Destekli Illiistrasyon: DALL-E, Midjourney, Leonardo Al ve NightCafe gibi iiretken yapay zeka
araglari ile metinden gorsele (text-to-image) yontemiyle olusturulan ¢aligmalardir.

Her yontemle ilgili liger gorsel liretilmis ve bu gorseller, anlati, karakter stirekliligi, tislup farkliligi, tiretim
kontrolii ve teknik dogruluk gibi 6l¢iitler agisindan degerlendirilmistir.

Degerlendirme Kriterleri
Illistrasyonlarin karsilastirmali degerlendirmesi asagidaki basliklar altinda yapilmistir:

Tablo 1. illiistrasyonlarm karsilastirmali degerlendirmesi

Kriter Aciklama

Karakter Sarekliligi Ayni karakterin farkli sahnelerde tutarli sekilde cizilip
cizilmedigi

Uslup Butunligi Anlatim dili, renk paleti ve gérsel kompozisyonun biitlinlGg

Yaratici Kontrol Sanatginin/uUreticinin stire¢ Gzerindeki yonlendirici etkisi

Teknik Dogruluk Perspektif, anatomi, oran-oranti gibi teknik ilkelerin

dogrulugu

Zaman ve Verimlilik Uretim siiresi ve ¢iktinin tekrar edilebilirligi

Etik ve Ozglinliik Gorselin telif, benzerlik ve yaratict haklar acisindan
degerlendirilmesi

Bulgular

Bu béliimde, ii¢ farkl illiistrasyon yontemiyle (geleneksel, dijital ve yapay zeka destekli) iiretilmis gorseller
lizerinden yapilan kargilagtirmali analizlerin sonuglart sunulmaktadir. Her yontemin iiretim siireci, anlatim dili,
teknik yeterlilik ve yaraticilik baglamindaki etkileri degerlendirilmis, avantajlar1 ve sinirliliklart belirlenmistir.

Geleneksel Tlliistrasyon Bulgular

Geleneksel tekniklerle olusturulan illiistrasyonlar; 0Ozglinlik, el emegi ve dokusal zenginlik
acisindan giicli  bir anlatim sunmaktadir. Perspektif dogrulugu, karakter siirekliligi ve dslup
kontrolii  sanatginin  birebir miidahalesi sayesinde yiliksek diizeydedir. Ancak bu yOntemde
iretim siliresi uzundur ve dijital ortamda c¢ogaltma, paylasma veya diizenleme islemleri sinirhdir.
Gorsel 1. Kuru boya ve suluboya ile iiretilmis geleneksel illiistrasyon (Elgin Efe Giirsoy, 2020)

Dijital Illiistrasyon Bulgular

Procreate, Adobe Illustrator gibi araclarla olusturulan dijital illiistrasyonlar; katmanli yapi, renk paleti yonetimi
ve hizli miidahale olanaklariyla {iretimi kolaylastirmistir. Karakter siirekliligi ve kompozisyon kontrolii
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yliksek diizeydedir. Vektorel ya da dokulu tiretim secenekleri sayesinde hem teknik dogruluk hem de estetik
esneklik saglanabilmektedir. Ancak geleneksel illiistrasyonlardaki dokunsal his bir miktar kaybolmustur.
Gorsel 2. Procreate ile tiretilmis dijital illiistrasyon (El¢in Efe Giirsoy, 2024)

Yapay Zeka Destekli illiistrasyon Bulgular

DALL-E, Midjourney, Leonardo Al gibi iiretken yapay zeka araglar ile tretilen illiistrasyonlarda; gorsel
cesitlilik, hiz ve siirprenitelikler 6ne ¢ikmaktadir. Ozellikle kompozisyon zenginligi ve detay kalitesi yiiksek
diizeyde olabilir. Ancak karakter siirekliligi, anatomi tutarliligi, anlati kontrolii ve 6zgilinliik gibi alanlarda
belirgin sinirhliklar gézlemlenmistir. YZ araglari bazen anlati dis1 ya da estetik biitlinliigli bozan sonuglar
iiretebilmektedir.

Gorsel 3. Midjourney ile olusturulmus stilize illiistrasyon, Paris temali (2025)

Gorsel 4. Leonardo Al ile iiretilmis figiiratif kompozisyon, digs mekan kafe sahnesi (2025)

Gorsel 5. NightCafe ile olusturulmus sehir yasami temalr illlistrasyon (2025)

Karsilastirmah Degerlendirme
Asagidaki tablo, i¢ yontemin 6ne ¢ikan yonlerini 6zetlemektedir:

Tablo 2. Ug¢ Yéntemin One Cikan Yénleri

Kriter Geleneksel Dijital Yapay Zeka Destekli

Ozgiinlik Yiksek Yiksek Degisken / Tartismali
Karakter Surekliligi Yiksek Yiksek Distik

Uretim Siiresi Uzun Orta Cok Hizh

Teknik Kontrol Yiksek Yiksek Sinirh

Estetik Esneklik Orta-Yuksek Yuksek Yiksek fakat tahmin edilemez
Anlati Kontroli Yiksek Yiksek Orta / Zayif

Gorsel 1. Geleneksel teknikle yapilmis “Emek Emek”™ adli illiistrasyon, Aydin Biiyiiksehir Belediyesi Emekgi
Kadinlar Yarigsmasti i¢in iiretilmistir (El¢in Efe Giirsoy, kuru boya, sulu boya ve kegeli kalem).
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Gorsel 2. Dijital teknikle yapilmis illiistrasyon ornegi. Procreate uygulamasi kullanilarak dijital ortamda
iiretilmistir (El¢in Efe Giirsoy, 2022, iPad ve Apple Pencil kullanimz ile).

Gorsel 3.Yapay zeka destekli dijital illiistrasyon. Paris’te bir kafe dniinde yer alan kadin ve gocuk figiirleri, liretken
yapay zeka aract (DALL-E) kullanilarak El¢in Efe Giirsoy’un betimsel girdileri dogrultusunda olusturulmustur.
Gorsel, Fransiz kent yasamini stilize bir estetik anlayisla yansitmaktadir. (2025)
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Gorsel 4. Google Gemini kullanilarak olusturulmus yapay zeka illiistrasyonu. Paris’te bir kafe onilinde kadinlar
ve ¢ocuklar yer almakta; sahne illiistrasyon tarzinda ve sicak renklerle betimlenmistir. Gorsel, Elgin Efe
Giirsoy’un betimlemesi dogrultusunda yapay zekaya yonlendirilerek iiretilmistir. (2025)

Gorsel 5. Bing Designer kullanilarak olusturulmus yapay zeka destekli illiistrasyon. Paris’te bir kafe oniinde
kadin figiirleri ve klasik Fransiz mimarisi stilize bir anlatimla betimlenmistir. (2025)
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Gorsel 6. Leonardo Al kullanilarak olusturulmus yapay zeka destekli illiistrasyon. Paris tarzi bir kafeterya cephesi,
stilize ve anlati odakli bir bigimde betimlenmistir. Gorsel, El¢in Efe Giirsoy’un betimlemeleri dogrultusunda
iretilmistir. (2025)

Gorsel 7. Paris’te bir sokak kafesinde oturan insanlar1 betimleyen NightCafe / Playground Al yapay zeka destekli
illiistrasyon. Gorsel, El¢in Efe Giirsoy’un betimlemesi dogrultusunda iiretilmis; Fransiz mimarisi, dis mekan
kiiltiiri ve sehir yasami estetik bir bigimde yansitilmistir. (2025)
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Tartisma

Bu calismada elde edilen bulgular, yapay zeka teknolojilerinin illiistrasyon sanatinda ve gorsel
iletisim tasariminda ¢ok boyutlu bir donilisim yarattifini ortaya koymustur. Geleneksel illiistrasyon
yontemleri, sanat¢inin bireysel yaraticihigi ve teknik becerisi lizerinde yogunlasirken, dijital
illistrasyon {iretimi teknolojik araglarin sundugu olanaklarla daha hizli ve esnek hale gelmistir.
Yapay zeka destekli iiretim ise sanat¢inin roliinii yeniden tanimlayarak yaratici siireci algoritmalarla
paylasmakta ve bu durum, illistrasyon sanatinda yeni bir tartisma alant dogurmaktadir.

Caligmanin bulgulari, Sen’in (2022) yapay zekanin iiretkenlik ve hiz kazandirma yoniindeki degerlendirmeleriyle
ortismektedir. Yapay zeka ile olusturulan gorsellerin kisa siirede ve biiyiik hacimlerde iiretilebilmesi,
ozellikle tasarim endiistrisinde is akislarmi doniistiirmektedir. Benzer sekilde, Ozdemir (2022), yapay
zekanin sanatsal iretimi demokratiklestirdigini, ancak Ozgilinliik ve etik tartigmalarint da beraberinde
getirdigini belirtmektedir. Bu arastirmada da yapay zeka diretimlerinde karakter siirekliligi ve anlati
biitlinliigii gibi alanlarda sinirliliklar gézlemlenmis ve bu durum sanatginin kontrol kaybina isaret etmektedir.

Gul (2021), yapay zekanin sinirsiz varyasyon Uretme yeteneginin sanatginin yaratict siirecini tehdit
edebilecegini savunurken; bu caligmanin bulgulart da benzer sekilde, algoritmalarin sanatsal kararlar
belirli kaliplara hapsetme egiliminde oldugunu gostermektedir. Karakter tasarimlarindaki tutarsizliklar
ve gorsel bitlinlik eksikligi, yapay zeka destekli araglarin smirliliklarini agik¢a ortaya koymaktadir.

Ote yandan, Celik (2022), yapay zeka ile sanatgi is birligini yeni bir yaratici ortaklik olarak ele
almaktadir. Bu baglamda degerlendirildiginde, yapay zeka araglart sanatgiya sadece yardimcr bir
iretim araci degil, ayn1 zamanda yaratict siireci sekillendiren bir aktdr olarak da katki saglamaktadir.
Bu ¢alismada dijital illistrasyonlar ile yapay zeka destekli iiretimlerin sentezlenmesiyle olusan hibrit
yaklasgimin, gelecekte tasarim egitiminde yeni yontemlerin Oniinii acabilecegi diisliniilmektedir.

Gonilli (2017) illistrasyonun metne dayali ve mesaj kaygisi tasiyan bir iiretim bigimi oldugunu
vurgularken; yapay zeka ile iretilen illiistrasyonlarda bu baglamin fiiretici tarafindan tam olarak
kontrol edilememesi, anlati giiclinii sinirlayabilmektedir. Dolayisiyla, illiistrasyonun “gdrsel anlatim”
niteligi yapay zekd iretimlerinde her zaman yeterince tutarli bir sekilde yansitilamamaktadir.

Genel olarak, bu calismada elde edilen bulgular; geleneksel, dijital ve yapay zeka destekli
tretim yontemlerinin her birinin farkli avantajlar ve smirhliklar tasidigini, yaratict siireci ve
gorsel iletisim tasarrmmm  cesitli yonlerden etkiledigini  gostermektedir. Ozellikle egitim ve
profesyonel tasarim ortamlarinda bu yOntemlerin  birbirini tamamlayici  sekilde kullanilmasi,
tasarimcilarin  yaratici  potansiyelini  artirabilecek  bir  yaklasim  olarak  degerlendirilmektedir.

Sonug¢ ve Oneriler

Bu arastirma, illiistrasyon {iiretiminde kullanilan geleneksel, dijital ve yapay zeka destekli yontemlerin
gorsel iletisim tasarimi  iizerindeki etkilerini karsilastirmali  olarak incelemistir. Elde edilen
bulgular, her yontemin kendine o6zgii giiglii yonleri ve simirliliklart oldugunu ortaya koymustur.

Geleneksel illiistrasyon, sanatcinin  bireysel anlatimmi en dogrudan bigcimde yansitabilen yontem
olarak dikkat ¢ekerken; dijital illiistrasyon, teknik esneklik wve iiretim kolayligi sunmaktadir.
Yapay zeka destekli illiistrasyonlar ise iiretim hizint  ve ¢esitliligini artirmakla  birlikte;
Ozgiinliik, karakter stireklilii ve anlati kontrolii gibi alanlarda smirhiliklar barmdirmaktadir.

Yapay zeka araglarinin tasarim siirecine dahil edilmesi, illiistrasyon sanatinin dogasii doniistiirmekte ve

sanat¢inin tretim siirecindeki roliinii yeniden tanimlamaktadir. Bu durum, gorsel iletisim tasariminda yeni
olanaklar sunarken ayni1 zamanda etik ve estetik tartigmalar1 da beraberinde getirmektedir.
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Bu baglamda, ¢caligmadan elde edilen genel sonuglar su sekilde 6zetlenebilir:

- Uretken yapay zeka araglari, hiz ve dlgeklenebilirlik agisindan giicliidiir; ancak anlat: biitiinliigii ve karakter
kontrolii sinirhidir.

- Geleneksel ve dijital yontemlerle {iretilen illiistrasyonlarda sanat¢inin kontrolii daha yiiksektir ve estetik
biitiinliikk daha kolay saglanmaktadir.

- Hibrit {iretim bi¢imleri (6rnegin: yapay zeka ile olusturulan gorsellerin dijital ortamda sanat¢i tarafindan
yeniden diizenlenmesi) gelecekte 6nemli bir yaklagim haline gelebilir.

Oneriler

1. Tasarim Egitimi I¢in:

Gorsel iletisim tasarimi boliimlerinde yapay zeka araglarinin yaratici siireglerdeki rolii, avantajlari ve sinirliliklari
ders igeriklerine entegre edilmelidir.

2. Etik Farkindalik:

Yapay zeka ile tretilen illistrasyonlarda telif hakki, 6zgiinliik ve kaynak belirtme gibi etik sorunlara yonelik
biling gelistirilmelidir.

3. Arastirmacilar I¢in:

[lliistrasyonun yapay zeka ile iiretiminde anlati kontrolii, gorsel tutarlilik ve estetik kalite gibi dlgiitler iizerine
odaklanan daha derinlemesine ¢aligsmalar yapilmalidir.

4. Sanatcilar I¢in:

Yapay zekay1 bir “arag” olarak goren yaklasimin Otesine gecilerek, yaratici siirecin aktif bir bileseni olarak
degerlendirilmesi 6nerilmektedir. Sanatgilar, Al ¢iktilarindan yola gikarak kendi tisluplarini yeniden insa edebilir.
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