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0zet

Bu arastirmanin temel amaci, yapay zeka destekli dijital ige-
riklerle tiretilen edebi eserlerin degerler egitiminde kullanilabi-
lirligini incelemektir. Dolayisiyla bu ¢alisma, internet yoluyla
yapay zeka destekli dijital veri analizine dayanan nitel bir aras-
tirma modelidir. Bu baglamda ChatGPT isimli yapay zeka uy-
gulamasinda deger temelli olarak hazirlanan siir, hikdye, roman,
masal, fikra, mizah, an1 ve gezi yazisi isimli edebi eserlere yo-
nelik veriler toplanmis ve bu veriler, betimsel analiz teknigiyle
¢Ozlimlenmistir. Arastirmanin sonuglarina gére ChatGPT isimli
yapay zeka araci tarafinda tretilen edebi eserlerin iceriklerinin
edebi tlirlin nitelikleri ve 6zelliklerini kismen tasidig1 ve iiretilen
igeriklerin agirlikli olarak hikaye tarzinda oldugu belirlenmistir.
Ancak muhteva olarak yapay zeka tarafina iiretilen bu igerikler,
MEB miifredat: degerler egitimi konulu temalarda yardimer bir
Ogretim materyali olarak kullanilabilecegi diisiniilmektedir. Bu
baglamda yapay zeka tarafindan iretilen bu edebi tiirler, 6zellik
ve nitelik baglaminda daha da gelistirilmesi gerektigi sonucuna
ulagilmistir. Ayrica deger temelli icerik tiretiminde basarili oldu-
gunu sdylemek miimkiindiir. Bu sonuglardan yola ¢ikilarak egi-
timde yapay zeka teknolojilerinin etkili kullanimi igin deneysel
ve eylem arastirmasi gibi uygulamali caligmalar yapilarak yapay
zeka temelli iiriinlerin egitimde etkililigi test edilmelidir. Ogret-
menlerin, yapay zeka destekli dijital iceriklerin etkili bir sekilde
kullanimina yoénelik gerekli bilgi ve becerileri edinmelerini sag-
lamak amaciyla kapsamli egitim programlar1 diizenlenmelidir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Dijital Icerikler, Chatgpt, Ede-
bi Eserler, Degerler Egitimi
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Investigation of the Usability of Literary
Works Produced with Artificial
Intelligence Supported Digital Content in
Values Education

Abstract

The main purpose of this study is to examine the usability of
literary works produced with artificial intelligence-supported
digital content in values education. Therefore, this study is a
qualitative research model based on artificial intelligence-sup-
ported digital data analysis via the internet. In this context, data
on literary works such as poems, stories, novels, fairy tales, anec-
dotes, humor, memoirs and travelogues prepared on the basis of
values in the artificial intelligence application named ChatGPT
were collected and these data were analyzed with the descriptive
analysis technique. According to the results of the study, it was
determined that the contents of the literary works produced by
the artificial intelligence tool ChatGPT partially carry the qual-
ities and characteristics of the literary genre and that the con-
tents produced are predominantly in the story style. However, it
is thought that these contents produced by artificial intelligence
in terms of content can be used as an auxiliary teaching mate-
rial in the themes of values education in the MEB curriculum.
In this context, it was concluded that these literary genres pro-
duced by artificial intelligence should be further developed in
terms of features and qualities. It is also possible to say that it is
successful in producing value-based content. Based on these re-
sults, the effectiveness of artificial intelligence-based products in
education should be tested by conducting applied studies such as
experimental and action research for the effective use of artificial
intelligence technologies in education. Comprehensive training
programs should be organized to ensure that teachers acquire the
necessary knowledge and skills for the effective use of artificial
intelligence-supported digital content.

Keywords: Artificial Intelligence, Digital Content, Chatgpt, Lite-
rary Works, Values Education



Giris

Dijital ¢cagin getirdigi teknolojik gelismeler, egitim alaninda koklii degisimlere yol agmistir. Ozellikle yapay
zeka teknolojileri, egitimde yeni yaklagimlarin gelistirilmesine imkan tanimaya baslamistir. Yapay zeka
destekli dijital iceriklerle iiretilen edebi eserler, egitimde kullanilmak {izere dnemli avantajlara sahiptir. Dijital
teknolojiler, 6grenme ve Ogretme siireglerini doniistiirerek, egitim materyallerine erisimi kolaylastirmis ve
o0grenci-0gretmen etkilesimlerini daha dinamik hale getirmistir. Bu doniisiimiin en dikkat ¢cekici bilesenlerinden
biri ise yapay zeka teknolojileridir. Yapay zeka, egitimde bireysel 6grenme yasantilar1 sunma, veriye dayali
egitim kararlari alma ve 6grenci performansini izleme gibi pek ¢cok alanda yenilikler sunmaktadir. Yapay zeka
destekli sistemler, egitimi daha etkili ve erisilebilir kilma 6zelliklerine sahip oldugu goriilmektedir (Arslan,
2020; Lo, 2023; Yalg¢in, 2023; Zhai, 2022).

Yapay zeka destekli dijital teknolojiler, 6grencilerin bireysel 6grenme ihtiyaglarina ve hizina gore kisisel
igerikler iiretmektedir. Bu 6zellikler, 6grencilerin kendi seviyelerine uygun materyallerle daha etkili bir sekilde
ogrenmelerine yardimei1 olmaktadir. Yapay zeka algoritmalari, 6grencilerin 6grenme stillerini ve performansini
analiz ederek, onlarin 6grenme deneyimini kazanmalarini saglayabilecek pek ¢ok igerik olusturabilmektedir.
Boylece dijital icerikler, egitim materyallerinin zenginligini ve cesitliligini artirdig1 sdylenebilir. Ogrencilere
farkli formatlarda (metin, video, animasyon, interaktif simiilasyonlar vb.) sunulan igerikler, 6grenmeyi daha
ilgi ¢ekici ve etkili hale getirir. Dijital icerikler, 6grencilerin herhangi bir yerden ve herhangi bir cihazla
erisebilecegi materyaller sunabilmektedir. Béylece 6grenmenin, mekandan ve zamandan bagimsiz olmasini
miimkiin kilmaktadir. Ornegin dijital araglarla iiretilen bir hikaye ile degerler kazandirilabilecegi gibi egitimde
teknolojinin kullanimi da arttirilabilir ve bireyin egitim teknolojilerini daha iyi anlamasini da saglanabilir
(Benmayor, 2008; Robin, 2006; Rossiter & Garcia, 2010).

Edebi eserler, egitimde uzun siiredir 6nemli bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Ozellikle ¢ocuklar ve gencler
icin hem dilin 6grenilmesinde ve gelistirilmesinde hem de ahlaki degerlerin kazandirilmasinda yararli oldugu
goriilmektedir (Duran & Ercan, 2018). Bu baglamda hikayeler, romanlar, siirler ve oyunlar gibi edebi tiirler,
ogrencilere farkl kiiltiirleri, degerleri ve bakis acilarini tanitarak onlarin entelektiiel ve duygusal gelisimine
katkida bulunur. Ayrica iiretilen yazili ve sozlii edebi iirlinler, milli ve evrensel degerlerin kazandirilmasinda
aktif bir sekilde rol aldig1 sdylenebilir (Oguzkan, 2006; Ungan, 2006). Edebi eserler, empati kurma, elestirel
diisinme ve ahlaki yargilarda bulunma becerilerini gelistirmede biiyiik bir sekilde rol oynamaktadir. Bu
eserler, degerler egitiminde de 6nemli bir yer tutar, zira okuyuculara gesitli ahlaki ve temel degerleri dolayli
yoldan aktarma &zelligiyle bilinmektedir. Bu agiklamalardan anlagildig: lizere degerler egitimi, bireylerin
toplumsal normlari, etik ilkeleri ve ahlaki degerleri i¢sellestirerek daha bilingli ve sorumlu bireyler olmalarini
saglamay1 amacglamaktadir. Bu egitim, 6grencilerin hem kisisel hem de toplumsal yasamlarinda rehber olacak
degerleri benimsemelerini ve bu degerleri davraniglarina yansitmalarini hedeflenmektedir. Bu baglamda
degerler egitimi, toplumsal biitiinliigiin ve uyumun saglanmasinda, demokratik degerlerin benimsenmesinde
ve bireylerin karsilagtiklar1 etik ikilemlerde saglikli kararlar alabilmelerinde rol oynadigii sdylemek
miimkiindiir (Reynolds, 2008; McGowan & Guzzetti, 2004; Unlii, 2016; Yalgin, 2021).

Yapay zeka teknolojileri, yaratici yazarlik alaninda da devrim niteliginde yenilikler sunmaktadir. Makine
ogrenimi ve dogal dil isleme (NLP) teknikleri, yeni edebi eserler iiretebilen algoritmalarin gelistirilmesi gibi
pek cok ozelliklere sahiptir. Bu algoritmalar, mevcut edebi eserlerden 6grenerek benzer dil ve iislupta yeni
eserler olusturabilir. Dolayistyla yapay zeka destekli edebi eserler, hem edebi ¢esitliligi artirmak hem de
yeni nesil 6grenme materyalleri sunmak agisindan biiylik bir avantaja sahiptir. Yapay zeka destekli dijital
iceriklerle, otomatik icerik olusturma, etkilesimli ve sanal gergeklige dayali icerik, oyun tabanli 6grenme
icerigi ve edebi eserlere dayali icerikler rahatlikla iiretilebilmektedir. Ozellikle yapay zekadaki dogal dil
isleme (NLP) sayesinde, dilin anlamini, baglamint ve yapisin1 anlayarak, edebi eserlerin iiretilmesinde
kullanilabilir. Dolayisiyla yapay zeka destekli dijital araglarla okuyucularin ilgi alanlarina ve tercihlerine gore
ozellestirilmis edebi eserler olusturulabilir. Bu durum, okuyucularin daha bireysel ve ilgi ¢ekici hikayelerle
etkilesime girmelerini miimkiin kilmaktadir. Ornegin, bir hikdyenin sonu, okuyucunun secimlerine gore
degistirilebilir veya hikayenin akisi, okuyucunun tercihlerine gore yonlendirilebilir.
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Bu arastirmada degerler egitiminde kullanmak igin iiretilen edebi iriinler, son dénemde diinyada en ¢ok
kullanilan yapay zeka araclarindan biri olan ve licretsiz erisimi ile diinyada bir¢ok alanda kullanici edinen ve
hatta lizerinde tartisilan bir yapay zeka araci olan ChatGPT kullanilmistir. Kasim 2022'de, Amerikan yapay
zeka arastirma laboratuvar1 OpenAl tarafindan piyasaya siirtilen ChatGPT, biiyiik dil modellerinin kullanimiyla
gelistirilmis bir yapay zeka aracidir (Kohnke vd., 2023). Generative Pre-trained Transformer (GPT) teknolojisi,
geleneksel 6grenme ve yazma yontemlerinde devrim yaratan ChatGPT teknolojisinin temelini olusturur. Ac¢ik
erisimli ve kamuya agik bir ara¢ olan ChatGPT, GPT dil modeli teknolojisi iizerine insa edilmis son derece
sofistike bir sohbet robotudur (Kirmani, 2022, s. 574-576; Newton & Xiromeriti, 2024). Bu model, istemlere
ve takip sorularina hizla ayrintili yanitlar olusturma kapasitesine sahiptir. Verilen bir ipucu veya sohbete
dayanarak insan benzeri metin iiretmek i¢in tasarlanmis olup, genis bir alanda dogal, agik uclu konusmalar
yapma yetenegine sahiptir (OpenAl, 2023). Dolayistyla ChatGPT modeli, genis bir dil modeli olarak, edebi
eserler olusturabilir, metinleri 6zetleyebilir ve ¢esitli yazili igerikler iiretebilir. GPT-3 ve 4, yazarlar ve icerik
iireticileri i¢in giiglii bir ara¢ oldugu sdylenebilir. Ancak yapay zeka ve akilli 6grenme teknolojilerinin hem
olumlu hem de olumsuz etkileri bulunmaktadir. Bu konuda ¢aligsan arastirmacilar, teknolojik gelismeleri ya
iyimser bir yaklasimla ele almakta ya da sert elestirilerle degerlendirmektedir. Bu sebeple yapay zeka ve
akilli 6grenme teknolojilerinin gelecekte insan yasamina yapacagi etkiler, biiyiik bir merak ve endise kaynagi
oldugu sdylenebilir (Cetin & Aktas, 2021; Senocak, 2020). Bu baglamda calisma, giiniimiiziin popiiler bir
yapay zeka ve akilli 6grenme teknolojisi 6rnegi olan ChatGPT'nin potansiyelini anlamay1 agisindan dikkate
degerdir. Dolayisiyla gelenegin gilincellenmesi baglaminda yapay zekd motorlarinin egitim ve 6gretim
faaliyetlerinde yardimei bir arag olarak g¢esitli konularda materyaller ve igerikler iiretebilecegini ancak tam
olarak insanin yerini alamayacagi goriisiinde olmasi da dikkat ¢ekicidir (Altintop, 2023; Aksoy, 2023; Aydemir
& Fetah, 2023; Aktay, Gok ve Uzunoglu, 2023; Bozkurt, 2023; Bulut & Akyildiz, 2024; Ceyhan Akca, Aslan
Cobutoglu, Ozbek, & Akca, 2024; Ergun, 2023; Giimiis ve Kocabiyik, 2023; Keskin, 2023; Kirtk & Ozkogak,
2023; Kogyigit & Dar1, 2023; Senyaman, 2023; Yazbahar, 2023; Tung, 2023; Gok, Temizyiirek & Bas, 2024;
Yesilyurt, Diindar & Aydin, 2024). Egitim materyallerinin dijitallesmesi ve yapay zeka destekli araclarin
kullanimi, 6grenme siireclerini daha verimli hale getirme kapasitesine sahiptir. Bu doniisiimiin bir pargasi
olarak, yapay zeka destekli dijital igeriklerle iiretilen edebi eserlerin egitimde nasil kullanilabilecegi {izerine
aragtirma yapmak deger egitimi i¢in yararli bir amaca hizmet edebilir.

Arastirmanin 6nemi

Glinlimiiz diinyasinda teknolojinin egitimle biitiinlesmesi 6gretim yontemlerini doniistiirmekle kalmayip,
o0grenme siireclerini daha da bireysel bir duruma getirmistir. Bu baglamda yapay zeka, 6grencilerin bireysel
ogrenme ihtiyaclarina uygun, kisisellestirilmis icerikler liretme kapasitesi ile dikkat cekmektedir. Egitimde bu
tiir dijital ¢oziimlerin kullanimi, sadece 6grencilerin bilissel yetilerini degil, ayn1 zamanda duygusal ve ahlaki
gelisimlerini destekleyen araglar sunmasi agisindan da 6nemlidir. Edebi eserlerin dijitallesmesi ve yapay zeka
teknolojilerinin bu eserlerin gelistirilmesine dahil edilmesi, degerler egitiminin niteligini artirmada nemli
avantajlara sahiptir. Ozellikle yapay zeka ile iiretilen ve farkli formatlarda zenginlestirilen hikdye, roman ve
siir gibi edebi tiirlerin kullanimi, 6grencilere ahlaki degerleri daha ilgi ¢ekici ve etkili bir sekilde aktarmay1
mimkiin kilmaktadir. ChatGPT gibi ileri diizey yapay zeka araglariin edebi eser iiretimindeki potansiyelinin
degerlendirilmesi, egitim materyallerinde kalite, ¢esitlilik ve erisilebilirlik anlaminda 6nemli katkilar
saglayabilir. Bu baglamda ¢alisma, hem bireysel hem de toplumsal anlamda daha bilingli, duyarli ve sorumlu
bireyler yetistirme hedefini destekleyen bir degerler egitimi yaklasimim gii¢lendirmeyi amaglamaktadir.
Dijital cagin gereklilikleriyle uyumlu bu tiir yenilik¢i yaklasimlarin incelenmesi, egitimin gelecegi agisindan
stratejik bir onem tagimaktadir. Elde edilecek bulgular, egitim sistemlerinde dijitallesmenin olumlu etkilerini
artirmaya yonelik somut 6rneklere sahip olmasi beklenmektedir.

Arastirmanin amaci

Bu aragtirmanin temel amaci, yapay zeka destekli dijital iceriklerle iiretilen edebi eserlerin degerler egitiminde
kullanilabilirligini incelemektir. Bu amag¢ dogrultusunda su soruya yanit aranmistir:

1- Yapay zeka destekli olarak dijital araglar tarafindan tretilen siir, hikdye, roman, masal, fikra, mizah, an1 ve
gezi yazisi tlirlindeki edebi eserler, degerler egitiminde etkili bir sekilde kullanilabilir mi?
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Yontem

Bu boliimde, arastirma deseni, veri toplama araci, verilerin analizi ve inandiricilik ile ilgili bilgilere yer
verilmistir.

Arastirmanin Modeli

Bu ¢alisma, internet yoluyla yazili dijital verilerin yer aldig1 dokiiman incelemesi temelli nitel bir arastirma
modelidir. Dolayisiyla Internet yoluyla yapay zeka tabanl dijital araglar tarafindan iiretilen bu veriler, dijital
ortamlarin sagladigi cesitli araclar ve ortamlar1 sayesinde genis bir veri toplama ve analiz zenginligine sahiptir
(Hewson, Vogel & Laurent, 2015; Markham, 2004). Bu model, yapay zeka destekli dijital iceriklerle iiretilen
edebi eserlerin degerler egitiminde nasil kullanilabilecegini anlamak ac¢isindan 6rnek bir aragtirma oldugu
sdylenebilir.

Verilerin Toplanmasi

ChatGPT isimli bir yapay zeka araciligiyla elde edilen verilerin incelenmesine dayanan bu aragtirmanin
yontemi, genel olarak internet yoluyla "dijital veri analizi” yontemleri ¢ergevesinde veriler toplanmistir
(Markham, 2004). Bu arastirmanin yontemi su adimlarla (Hewson ve digerleri, 2015) gerceklesmistir:

1. Veri toplama:

ChatGPT ile yapilan sohbetlerin kayit altina alindiktan sonra kullanicinin ChatGPT'yi kullanirken verdikleri
geri bildirimlerin toplanmasi. Bir sonraki asamada ise ChatGPT'nin ¢esitli sorulara verdigi yanitlarin
derlenmesidir.

2. Veri on isleme: Yanitlar kontrol edilerek veriler, analiz edilebilir formatlara doniistiiriilmiistiir. (6rnegin,
metinlerin kategorilere ayrilmast).

3. Veri analizi: ChatGPT yanitlarinin betimleyici bir sekilde analiz edilerek yanitlarin hangi konular etrafinda
yogunlastigi belirlenmis ve daha sonra ChatGPT'nin dogruluk, tutarlilik ve yanit kalitesi agisindan performansi
da degerlendirilmistir.

4. Sonuglarin yorumlanmas: ve raporlama: Analiz sonuglarinin dogrudan oldugu gibi diizenlenerek
alintilama teknigi ile sunulmustur. Elde edilen bulgularin aragtirma sorulari baglaminda yorumlanmasi ile
siire¢ tamamlanmistir. Dolayisiyla bu aragtirmanin veri toplama islem siireci, ChatGPT gibi bir yapay zeka
araciligiyla elde edilen verilerin incelenmesine yonelik arastirmalarda izlenebilecek genel bir yol haritasi
oldugu soylenebilir. Aragtirmanin kendine ydnelik detaylari ve kullanilan teknikler, arastirma sorusunun
dogasina ve veri tiiriine gore degisebilir.

Verilerin Analizi ve inandiriciik

Bu aragtirmada yapay zekad destekli dijital igeriklerle iiretilen edebi eserlerin, degerler egitiminde
kullanilabilirligini degerlendirmek amaciyla betimsel analiz teknigi kullanilmistir. Ozellikle son dénemlerde
Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli adiyla miifredat programlar1 yeniden
giincellenmis ve gelistirilmeye ¢alisilmistir. Bu 68retim modelinin i¢inde yer alan degerler temel alinarak
edebi {iriinler ile ilgili literatiir taranmis ve Ogretim siireclerinde en ¢ok kullanilan 9 tane edebi lriin
secilmis ve bunlarla ilgili tanimlayici sorular hazirlanmistir (Soru 6rnegi: ilkégretim/ilkokul 6grencileri i¢in
sorumluluk konulu bir siir yazabilir misin?). Bu temel sorular, arastirmanin amacit ve konusu ile uyumlu
olduklarint dogrulamak i¢in iki uzman tarafindan incelenmistir. Ardindan, ChatGPT isimli yapay zeka
aracina edebi tiirlerle ilgili hazirlanan sorular yoneltilmis ve aliman yanitlar dogrudan bilgisayar ortamina
kaydedilmistir. Ancak burada dikkat edilmesi gereken nokta ChatGPT yapay zeka aracinin algoritmik
yapisindan dolay1 siirekli yeni metin iirettiginden dolayr ayni sorular 1s18inda bile birden fazla metinsel
igerik Uretebilmesidir. Bir sonraki asamada elde edilen verilerin ilgili degerlere uygunlugu kontrol edilmis
ve igerikleri yeni MEB miifredatiyla uygun igerikler oldugu ve 6grencilere hitap ettigi belirlendikten sonra
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veriler, diizenlenmis ve ilgili bulgular boliimiinde sunulmus ve yorumlanmistir. Arastirma kapsaminda, yapay
zeka destekli dijital iceriklerle iiretilmis olan edebi eserler: Siir, hikdye, roman, masal, fikra, mizah, an1 ve
gezi yazilarimi kapsamaktadir. Bu eserlerin igerikleri, edebi tiiriin nitelikleri ve degerler egitimi baglaminda
analiz edilerek yorumlanmistir. Aragtirmanin i¢ gegerligini saglamak icin, kullanilan veri toplama aracinin
kapsam gegerligi uzman goriisleri ile dogrulanmustir. Ozellikle veri toplama siirecinde kullanilan ydntemlerin
MEB miifredatiyla uyumlu, tutarli ve sistematik olmasina dikkat edilmistir. Bilindigi gibi yapay zeka
araglariyla tiretilen bilgilerin gegerlik ve giivenirligini saglamak olduk¢a zorlu goériinmektedir. Dolayisiyla
arastirmanin giivenirligini saglamak i¢in veri toplama ve analiz siiregleri dikkatli bir sekilde planlanmis ve
08.07.2024 tarihinde uygulanmistir. Edebi eserlere yonelik ChatGPT isimli yapay zeka robotundan iiretilen
verilerin tutarlilig1 (Url-kontol), tekrarli 6l¢iimler ve son gilincellenen MEB miifredatindaki degerlerin (Milli
Egitim Bakanligi, [MEB], 2024) igeriklerine uygunlugu kontrol edilerek gecerlik ve giivenirlik saglanmaya
calisilmistir. Bu ¢alismada yer alan degerler, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli 6gretim programlarinda su tema
basliklarinda izah edilmis ve aslinda ahlak, erdem ve karakter gelisimi ¢ercevesinde dgretilmesi hedeflendigi
icin edebi eserlerle deger aktarimina da uygun oldugu sdylenebilir. Cilinkii her ikisi de disiplinler arasi bir

yapiya sahip oldugu goriilmektedir (MEB, 2024).
Saygi-Sorumluluk-Adalet

Huzurlu insan ] [ Huzurlu aile ve toplum ’ [ Yaganabilir ¢evre
* Caligkanlik l * Vatanseverlik
* Sevgi

¢ Yardimseverlik

Sekil 1. Tirkiye Yiizyili Maarif Modeli Miifredat Programinda Bulunan ve Bu Arastirmada Kullanilan
Degerler

Bulgular
Bu kisimda arastirmanin analizleri sonucunda bulgular ve yorumlar agiklanmastir.

1- Yapay zeka destekli dijital aragla iiretilen ve sorumluluk degeri konulu bir edebi tiir olan siir ile ilgili
bilgiler ve yorumlar sunulmustur.

Edebi tiir olarak: Siir
Deger: Sorumluluk
Sorumluluk
Bir s6z verdim, tutacagim,
Yaptigim iste dikkatli olacagim. ~———————# Birey, aile ve okul ile ilgili sorumluluklar
Okulda, evde, her yerde,

Sorumlu davranmiglar sergileyecegim.
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Oyuncaklarimi toplayip,
Odama diizen verecegim hep. e Cevre ve aile ile ilgili sorumluluklar
Strami temiz tutacak,

Coplerimi ¢op kutusuna atacagim.

Arkadagslarima yardim edip,
Birbirimize destek olacagiz. —#  Toplum, birey ve ¢evre ile ilgili sorumluluklar
Sorumlulugumuzu bilerek,

Giizel bir diinya kuracagiz.

Her giin bir adim atarak,
Biiyiiyiip olgunlasacagiz. —— Toplum ve birey sorumluluklari
Sorumluluk bize rehber olacak,

Her ani degerlendirip mutlu olacagiz.

Bu siir, ilkogretim 6grencileri icin yapay zeka destekli dijital iceriklerle iiretilmistir. Bu baglamda, yapay
zekanin edebi tiretimde nasil kullanildigimi gérmek adina dikkat c¢ekici bilgiler oldugu sdylenebilir. Yapay
zeka, belirli temalara uygun igerikler olusturma konusunda oldukca basarili oldugu sOylenebilir. Bu siir
orneginde yapay zeka uygulamasi, sorumluluk temasini etkili bir sekilde islemis ve ¢ocuklara yonelik didaktik
bir igerikle sunmustur. Dolayisiyla yapay zeka, biiylik veri setlerinden 6grenerek ve dil modellerini kullanarak
insan benzeri metinler olusturabildigi goriilmektedir. Bu siirde de benzer bir yaklasim benimsenmis gibi
gorlintiyor. Siirin didaktik yapisi, hedefkitlesine yonelik net mesajlar igermesi ve dilin sadeligi, yapay zekanin
bu tiir igerik liretiminde yararli olabilecegini gdstermektedir. Siir, sorumluluk temasini isleyerek okuyuculara
ozellikle ¢ocuklara ve genglere yonelik bir mesaj vermektedir. Her dortliik, sorumlulugun farkli yonlerini ele
alarak giinliik yasamda nasil uygulanabilecegine dair somut drnekler sunmaktadir. Ornegin, oyuncaklarin
toplanmasi, siranin temiz tutulmasi gibi basit ama etkili sorumluluk davraniglar1 vurgulanmistir. Bu tarz
siirler, cocuklarin giinliik rutinlerinde sorumluluk bilinci gelistirmelerine yardimcei olabilir. Siirin dili oldukg¢a
sade ve anlasilir oldugu goriilmektedir. Bu durumdan anlasiliyor ki hedef kitlenin (ilkdgretim 6grencileri) siiri
kolayca anlamasini ve siirle 6zdeslesmesini saglayabilecek temeldedir. Ayn1 zamanda, tekrarlanan yapilar
ve ritmik diizenlemeler, siirin akilda kalici olmasina desteklemektedir. Ancak klasik dénem siir niteliklerini
(vezin, kafiye, ahenk, vb.) tam olarak karsilamasa da modern siir 6zelliklerine sahip oldugu sdylenebilir
(Timur, 2019). Genel olarak yapay zeka tarafindan iiretilen bu siir, hem edebi deger tasiyan hem de egitici bir
icerik sundugu goriilmektedir. Dijital cagin getirdigi bu yenilikler, egitimde ve edebiyatta yeni ufuklar actigi
seklinde yorumlanabilir.

2- Yapay zeka destekli dijital aracla iiretilen ve yardimseverlik, iyilik degerleri konulu bir edebi tiir olan
hikaye ile ilgili bilgiler ve yorumlar sunulmustur.

Edebi tiir: Hikdye
Deger: Yardimseverlik ve Iyilik
lyilik Perisi ve Kiiciik Arda

Kiigiik bir kasabada, Arda adinda sevimli ve yardimsever bir ¢ocuk yasardi. Arda ' nin en sevdigi sey,
arkadaslarima ve komsularina yardim etmekti. Bir giin, annesi ona kasabann yasli teyzesi Ayse Teyze’ye
ekmek gotiirmesini soyledi. Arda, ekmegi alip hemen yola ¢iktt.
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Ayse Teyze nin evi kasabamin en uzak késesindeydi. Yolda giderken, Arda parkta aglayan kiigiik bir kiz
cocugu gordii. Kiz ¢ocuguna ne oldugunu sordu. Kiigiik kiz, "Kedim kayboldu, onu bulamiyorum" dedi.

Arda, "Merak etme, ben de sana yardim ederim" diyerek kiz cocuguna yardim etmeye karar verdi. Beraber
kizt ve kedisini aramaya bagsladilar. Bir siire sonra, kediyi agacin tepesinde buldular. Arda hemen agaca
tirmanarak kediyi kurtardi ve kiiciik kiza geri verdi. Kiiciik kiz ¢cok mutlu oldu ve Arda’ya tesekkiir etti.

Arda, yoluna devam ederken yash bir adamin agir c¢antalar tasidigini gordii. Adam ¢ok yorgun
goritintiyordu. Arda, "Ben size yardim edeyim" dedi ve ¢antalar: tasimaya basladi. Yash adam, "Tesekkiir
ederim evlat, ¢ok iyi kalplisin" dedi.

Sonunda Arda, Ayse Teyze 'nin evine ulasti. Ayse Teyze, "Arda, seni bekliyordum. Ekmek getirdigin i¢in
tesekkiir ederim" dedi. Arda, "Rica ederim Ayse Teyze, yardim etmek benim i¢in bir zevk" dedi.

Arda, eve dondiigiinde annesi ona, "Bugiin ¢ok yardimseverdin Arda, seninle gurur duyuyorum" dedi.
Arda, yardimsever olmanin ne kadar énemli oldugunu bir kez daha anladi ve o giinden sonra da hep
yardimsever olmaya devam etti.

Hikaye, ChatGPT araciligiyla yapay zeka destekli dijital i¢eriklerle tiretilmistir. Bu baglamda, yapay zekanin
edebi tiretimde nasil kullanildigin1 gézlemlemek oldukga etkileyici oldugu sdylenebilir. Bu hikdyede de
yapay zeka, sorumluluk ve yardimseverlik temalarini etkili bir sekilde islemis ve ¢ocuklara yonelik 6gretici
bir igerik sunmustur. Hikaye, Arda adinda yardimsever bir ¢gocugun giinlik yasaminda karsilastigi ¢esitli
durumlar lizerinden yardimsever ve iyilik temasim ele almistir. Arda’nin yardimseverligi ve sorumluluk
bilinci, hikaye boyunca vurgulanarak, okuyuculara 6rnek teskil edecek sekilde sunuluyor. Arda'nin, ekmek
gotiirmek gibi basit bir gorevden baslayarak, yolda karsilastigi kisilerle olan etkilesimleri, sorumlulugun
ve yardimseverligin 6nemini vurgulamaktadir. Burada anlatilan durum hikayelerde anlatilan durum temelli
hikdye ornegine uygun vasiflar tasidigini sdylemek miimkiindiir (Timur, 2019). Anlatim tarzi, ¢ocuklarin
empati kurmalarin1 ve hikayeyi daha etkileyici bulmalarini saglamak i¢in duygusal ve samimi bir sekilde
kaleme alindig1 goriilmektedir. Bu hikaye, degerler egitiminde okullarda sorumluluk ve yardimseverlik temali
derslerde kullanilmak iizere yardimer bir ders materyali olabilecek 6zelliklere sahip oldugu soylenebilir.
Sayet dijital temelli hazirlanan hikayeler eger egitici bir deger tasiyorsa 0grencilerin duyugsal becerilerini
gelistirebilir, ancak konuya uygun sec¢ilmediginde ve yanlis ifadeler iceren hikaye o6rnekleri sunuldugunda
Ogrencilerin deger ve ahlaki gelisimleri iizerinde olumsuz bazi etkiler birakabilir (Karacaoglu, 2018).
Ayrica, hikaye {lizerinden yapilacak tartigmalar ve etkinlikler, 6grencilerin giinliik yasamlarinda sorumluluk
ve yardimseverlik bilincini gelistirmelerine katki saglayabilir. Yapay zeka destekli igeriklerin, ¢ocuklarin
egitimine katk:i saglayacak sekilde kullanilmasi, egitimde yeni ve etkili yontemler gelistirilmesine olanak
tanimaktadir.

3- Yapay zeka destekli dijital aragla iiretilen ve vatanseverlik degeri konulu bir edebi tiir olan roman ile ilgili
bilgiler ve yorumlar sunulmustur.

Edebi tiir: Roman
Deger: Vatanseverlik
Kiiciik Kahramanlar
Boliim 1: Baslangi¢

Kiigiik bir kasabada, Mert adinda cesur ve merakli bir ¢cocuk yasardi. Mert'in en yakin arkadaslart Ayse
ve Ahmet'ti. U¢ arkadas, okuldan arta kalan zamanlarda hep birlikte oyun oynar, dogay: kesfederlerdi. Bir
giin, 6gretmenleri Hasan Bey onlara biiyiik bir gorev verdi: "Cocuklar, bu hafta sonu kasabamizin tarihini
arastirmanizt istiyorum. Vatanimizin ge¢misini ve atalarimizin kahramanliklarim ogrenmelisiniz."”

Mert, Ayse ve Ahmet hemen heyecanla plan yapmaya basladilar. Ilk duraklar kasabamn kiitiiphanesi oldu.
Eski kitaplari karistirirken, kasabanin Kurtulus Savagsi sirasinda onemli bir rol oynadigini dgrendiler. Bu
bilgi onlart daha da heyecanlandirdl.
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Boliim 2: Gizli Hazine

Arastirmalart sirasinda, Mert ve arkadagslart eski bir harita buldular. Haritada, kasabanin yakinlarindaki
ormanda gizli bir hazine oldugu yaziyordu. "Bu hazine belki de atalarimizin savastigi giinlere ait bir
seydir," dedi Mert. U¢ arkadas, hemen ormana gitmeye karar verdiler.

Ormana vardiklarinda, haritayr takip ederek bir magaraya ulastilar. Magarann icinde eski bir sandik
buldular. Sandigin icinden ¢ikan seyler, kasabanin tarihine 151k tutuyordu: Eski mektuplar, fotograflar ve
madalyalar. Bu egyalar, kasabanin kahramanlarinin anilaryydi.

Boliim 3: Kahramanlik

Mektuplart okudukea, ii¢ arkadas kasabanmin kahramanlarimin hikdyelerini ogrendiler. Ozellikle bir
mektup, onlart derinden etkiledi. Bu mektup, kasabanin bir kéyliisii olan Ali Dede'nin cepheden yazdigi son
mektuptu. Mektubunda, vatani i¢in nasil savastigini, sevdiklerini ve koytinii korumak icin neler yaptigini
anlatiyordu. Ali Dede, savastan sonra kasabaya geri donmemisti, ancak anilart ve kahramanliklar: hala
yasiyordu.

Boliim 4: Vatanseverlik Dersi

Ug arkadas, bulduklart hazineleri ve hikdyeleri 6gretmenleri Hasan Bey'e gotiirdiiler. Hasan Bey, "Bu
bulduklariniz ¢ok degerli ¢ocuklar. Sizler, atalarimizin kahramanliklarint ve vatanseverlik duygusunu
yasatiyorsunuz,” dedi. Mert, Ayse ve Ahmet, vatanseverligin sadece biiyiik savaslarda degil, giinliik
hayatta da onemli oldugunu anladilar.

Kasabanin halki, bu kahramanlik hikdayelerini 6grendiginde, atalarimin fedakdrlhiklarini bir kez daha
hatirladi ve onlara olan minnetleri artti. Uc arkadas, kasabanmin tarihine isik tutmus ve vatanseverlik
duygusunu canlandirmislardi.

Boliim 5: Gelecege Isik

Mert, Ayse ve Ahmet, o giinden sonra daima vatanlarmi sevmeyi, korumayr ve atalarimin anilarin
yasatmayt ogrendiler. Vatanseverlik sadece savasta degil, barista da onemliydi. Yardimlasma, birlik ve
beraberlik duygularini her zaman korudular. Ve boylece, kiigiik kahramanlar kasabalarinda biiyiik bir

degisim yarattilar. Vatanseverlik duygusu, kasabanin her kosesine yayildi ve gelecek nesillere 151k tuttu.

Bu roman konusu ve igerigi, yapay zeka destekli dijital iceriklerle {iretilmistir. Bu romanda yapay zeka,
vatanseverlik ve kahramanlik temalarimi etkili bir sekilde islemis ve ¢ocuklara yonelik yararli ve dgretici
bir icerik sunmustur. Yapay zeka, cesitli temalar ve hikaye yapilari lizerinde caligsarak, ¢ocuklarin ilgisini
cekebilecek ve onlara degerler kazandirabilecek igeriklere sahiptir. Roman, Mert, Ayse ve Ahmet adinda ¢
cocugun kasabalarinin tarihini arastirma siirecinde yagadiklari maceralar1 anlatiyor. Roman, vatanseverlik
ve kahramanlik temalarimi islerken, ¢ocuklarin 6grenme siirecine ve kesiflerine odaklaniyor. Cocuklar,
Kurtulus Savasi sirasinda kasabalarinin oynadigi rolii ve atalarinin kahramanlik hikayelerini 6grenerek,
vatanseverligin anlamini ve 6nemini kesfediyorlar. Bu baglamda roman, giinliikk yasamda vatanseverligin
nasil uygulanabilecegini ve bu degerlerin nasil yasatilabilecegini de vurgulamaktadir. Bu roman, degerler
egitiminde ve okullarda vatanseverlik temali derslerde kullanilmak iizere yardimci bir 6gretim materyali
olarak kullanilabilir. Boylece Ogrencilerin vatanseverlik kavramini anlamalarima ve igsellestirmelerine
yardime1 olabilmektedir. Ozellikle dijital olarak iiretilen bu edebi eser, giinliik veya ilmi bir dille beslenerek
olusturulabilir. Nitekim edebi eserin belli bir amag¢ ugruna tasarlanmasi gereklidir (Cetisli, 2008). Ayrica,
hikéye iizerinden yapilan tartigmalar ve etkinlikler, 6grencilerin tarih bilincini ve vatanseverlik duygusunu
gelistirmelerine katki saglamasi gerekir. Cocuklar, hikdyeyi okuyarak hem eglenir hem de degerli bilgiler
ogrenirler. Genel olarak, ChatGPT isimli yapay zeka tarafindan iiretilen bu roman, ¢ocuklara tarih bilinci ve
vatanseverlik duygusunu asilamak i¢in yardimci bir materyal araci olarak kullanilabilir.

4-  Yapay zeka destekli dijital aracla iiretilen ve adalet degeri konulu bir edebi tiir olan masal ile ilgili bilgiler
ve yorumlar sunulmustur.

103



Edebi tiir: Masal
Deger: Adalet
Adalet Ormani

Bir zamanlar, uzak diyarlarda, her hayvanin baris ve uyum icinde yasadigt bir orman vardr. Bu ormana
"Adalet Ormant" denirdi ¢iinkii burada adalet her seyden onemliydi. Ormanin bilge krali, yash bir baykus
olan Bilge Baykus, herkese adil davranilmas: gerektigini ogretirdi.

Boliim 1: Haksizlik Riizgdri

Bir giin, ormanin huzuru bozuldu. Geng ve kurnaz bir tilki olan Tilki Tom, ormanin kurallarina uymamaya
basladi. Tom, zayif ve kiiciik hayvanlart kandirarak yiyeceklerini ¢caltyor, onlarin zor durumda kalmasina
neden oluyordu. Kiigiik tavsan Tavsancik, bu haksizliga ugrayanlardan biriydi. Tavsancik, Bilge Baykus’a
gidip olanlart anlatt:.

Bilge Baykus, bu duruma ¢ok iiziildii ve ormanin adaletini saglamak i¢in hemen bir toplant: diizenledi.
Ormandaki tiim hayvanlar, biiyiik mese agacinin altinda toplandilar. Bilge Baykus, "Adalet Ormani'nda
haksizliga yer yoktur. Tilki Tom'un yaptiklar: kabul edilemez. Adil bir ¢éziim bulmaliyiz,” dedi.

Béliim 2: Adaletin Pesinde

Bilge Baykus, Tilki Tom'a da kendini savunma sanst verdi. Tilki Tom, "Ben sadece yiyecek bulmaya
calisiyordum. Zayif hayvanlardan almak daha kolay,” diye kendini savundu. Ancak diger hayvanlar,
Tom'un bencilce davrandigini ve adil olmadigint belirttiler.

Bilge Baykus, herkesi dinledikten sonra bir karar verdi. "Tilki Tom, yaptiklarin yanlisti. Adalet Ormani'nda
herkesin hakki korunur ve kimseye haksizlik yapilmaz. Bu nedenle, senin de diger hayvanlara yardim
etmen gerekecek. Bundan sonra her giin, yiyecek ararken buldugun yiyeceklerin bir kismim ihtiyact
olanlarla paylasacaksin. Boylece adalet saglanacak."

Béliim 3: Degisim ve Ogrenme

Tilki Tom, Bilge Baykus un kararina uymak zorunda kaldi. Ilk basta bu durum onu rahatsiz etti, ancak
zamanla ihtiyact olanlara yardim etmenin ne kadar énemli oldugunu ve kendisini nasil iyi hissettirdigini
fark etti. Tavsancik ve diger hayvanlar da Tom'a yardim ederek, onun dogru yolu bulmasina destek oldular.

Tilki Tom, zamanla adaletin ne kadar degerli oldugunu anladi. Artik sadece kendi ¢ikarlarin diistinmek
yerine, baskalarina da adil davranmayt ogrendi. Bu sayede ormandaki diger hayvanlarla dost oldu ve
ger¢ek bir arkadashk kurdu.

Boliim 4: Adaletin Giicti

Adalet Ormani’nda, Bilge Baykus 'un liderliginde herkes adaletin énemini anlamisti. Herkesin hakkini
korumak, birbirine yardim etmek ve adil olmak, ormanin baris icinde yasamasini sagliyordu. Tilki Tom,
artik adaletin en biiyiik savunucularindan biriydi ve bu sayede ormanda huzur yeniden saglandi.

Ve boylece Adalet Ormani, tiim hayvanlarin adil ve huzurlu bir sekilde yasadigi bir yer olarak iin saldh.
Bilge Baykus 'un égretileri, ormanda nesilden nesile aktarilmaya devam etti.

Yapay zeka destekli dijital igeriklerle iiretilen adalet degeri temelli bu masal, ¢ocuklara yonelik olarak derslerde
yardimci bir 6gretim materyali seklinde tasarlanmistir. Masalin didaktik yapisi, net mesajlar igermesi ve dilin
sadeligi, yapay zekanin bu tiir igerik {iretiminde etkili oldugunu gosteriyor. Masal, adalet temasini isleyerek
cocuklara adil olmanin ve bagkalarina karsi haksizlik yapmamanin 6nemini 6gretmektedir. Dolayisiyla
bu masalin igeriklerinden anlasildig1 {izere, ormandaki hayvanlarin adaletin énemini ve Bilge Baykus’un
liderliginde nasil baris i¢inde yasadiklarini anlatmaktadir. Bu masal, temel formel masal 6zelligini tam olarak
yansitmasa da yani girig 6zelligi masal unsurlarina (tekerleme ile baglamak veya bir zamanlar, evvel zaman
icinde gibi Ogelerle giris yapmak) uygun oldugu halde gelisme/baglam ve sonug kisimlart masal 6zelliklerine
uygun olmadig1 goriilmektedir. Ozellikle boliimler arasindaki tekerleme, gegis unsurunun tam olarak birbiriyle
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uyumlu olmamasina ragmen isledigi motifler (Tilki Tom, Bilge Baykus, Adalet Ormani) masal unsurlarini
temsil etmektedir. Nitekim insana ait olan ozelliklerin tabiata ve hayvanlara yiiklenmesi tipik masals1
ozelliklere uygun oldugu goriilmektedir. Ayrica burada anlatilan konu deger temelli bir masal konusu oldugu
icin anlatimu itibariyle belli bir egitici 6zellige sahiptir (Aytag, 1996; Karatay, 2007; Yavuz, 2002). Ayrica bu
tarz yapay zeka destekli edebi iirlinlerin okullarda adalet degeri temali derslerde kullanilmak tizere yardimci
bir materyal olabilir. Bu baglamda 6grencilerin adalet kavramini anlamalarina ve 6grenmelerine yardimci
olabilecek igeriklere sahip oldugu goriilmektedir. Ayrica, 6grenme siireglerinde masal iizerinden yapilan
tartigmalar ve etkinlikler, 6grencilerin giinliik yagamlarinda adalet ve diiriistlik duygusunu gelistirmelerine
katki saglayabilir. Dolayisiyla ChatGPT isimli yapay zeka tarafindan iiretilen bu masal, dijital cagin getirdigi
yeniliklerle, egitimde ve edebiyatta gretici olmasi adina farkl bir bakis agis1 kazandirabilir.

5- Yapay zeka destekli dijital aragla iiretilen ve saygi degeri konulu bir edebi tiir olan fikra ile ilgili bilgiler
ve yorumlar sunulmustur.

Edebi tiir: Fikra
Deger: Saygi
Sayguh Kiiciik Ayictk

Bir zamanlar, Ayse'nin yasadig kiigiik bir koyde sevimli bir ayictk yasarmis. Bu ayicik, diger hayvanlara
hep nazik ve saygili davramrmig. Kéoydeki diger hayvanlar, onun bu ézelligini ¢ok seviyor ve ona "Sayguli
Ayicik"” diye hitap ediyorlarmis.

Bir giin, Ayse'nin dogum giiniiymiis ve koyde biiyiik bir kutlama yapilacakmus. Tiim hayvanlar bir araya
gelip Ayse'ye siirpriz yapmak istemisler. Ayicik da bu kutlamaya katilmis ve herkesi en i¢ten duygulariyla
selamlamus.

Kutlama sirasinda, biraz uzakta yasayan Huysuz Tavsan da gelmis ama her zamanki gibi surati asik bir
sekilde oturuyormus. Ayictk, Huysuz Tavsan'in iizgiin oldugunu fark etmis ve yanina gitmis.

Ayicik: "Merhaba Huysuz Tavsan, nasisin? Kutlamamiza katildigin igin tesekkiir ederim.”
Huysuz Tavsan: "Benim ne igim var burada, zaten kimse beni dinlemiyor."

Ayicik: "Uzgiiniim duyduguma ¢ok iiziildiim, seni dinlemek isterim."

Huysuz Tavsan sasirmis ve biraz daha yumugsamis.

Huysuz Tavsan: "Ger¢ekten mi?"

Ayicik: "Evet, herkesin fikrini 6nemsiyorum ve seninle de konugsmak istiyorum."”

Huysuz Tavsan biraz daha giiliimsemis ve Ayicik'in bu samimi yaklasimina tesekkiir etmis.

Sonunda, Huysuz Tavsan da kutlama eglencesine katilmis ve herkesle hos¢a vakit gecirmisler. Kutlama
bittiginde, Huysuz Tavsan Ayicik'a tesekkiir etmis ve artik kendini daha iyi hissettigini séylemis.

Bu fikra, ChatGPT isimli yapay zeka araci tarafindan degerler egitiminde kullanmak amaciyla tiretilmistir.
Bu fikra, saygi temal1 bir icerige sahiptir. Ancak bir fikra olarak tanimlanmis olsa da, edebi tiir agisindan fikra
tiirlinlin bazi temel 6zelliklerini karsilamamaktadir. Fikralar genelde niikteli bir dille anlatilir ve okuyucuda
glilimseme ya da kahkaha yaratmay1 hedefler (Cicekler, 2006). Ancak bu metinde, eglenceli ya da esprili bir
anlatim yoktur. Daha c¢ok bir hikdye formatindadir. Saygi temasini islemek icin iyi niyetli bir ¢aba olsa da
anlatimi giildiiriiden ziyade ders verme amacina yonelmistir, bu da fikra tiiriiyle bagdasmamaktadir. Fikra
tiriinde karakterler, genellikle abartili bir sekilde karikatiirize edilmektedir (Goksen, 2002). Bu metindeki
Ayicik ve Huysuz Tavsan, daha ¢ok gercekei ve diiz bir metin seklinde tasvir edilmistir. Ozellikle Ayicik'm
siirekli olumlu ve nazik olmasi, karaktere derinlik veya mizah katmamaktadir. Anlasildig: iizere geleneksel
fikra unsurlar1 ve nitelikleri temel alindiginda tam olarak yeterli oldugu sdylenemez (Cigekler, 2006;
Goksen, 2002; Kudret, 1980). Saygi ve nezaket gibi evrensel degerleri vurgulamak agisindan basarilidir. Bu
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yoniiyle 6zellikle ¢ocuk hikayesi tiiriine daha yakin bir durus sergilemektedir. Dolayisiyla bunun okullarda
sayg1 temal1 derslerde kullanilmasinda herhangi bir sorunu goriinmemektedir. Ogrencilerin saygi1 kavramini
anlamalarina ve saygi degerini 6grenmelerine yardimci olabilecegi sdylenebilir. Ayrica, 6gretmen tarafindan
fikra unsuru haline getirilerek {izerinden tartismalar ve etkinlikler hazirlanabilir ve bdylece 6grencilerin
glinliik yasamlarinda saygi ve nazik davraniglarini gelistirmelerine katki saglayabilecegi diisliniilmektedir.
Karakterlerin diyaloglari ve davraniglari tizerinden saygi ve empati mesaji1 verildigi goriilmektedir. Dolayistyla
yapay zeka destekli dijital igeriklerle olusturulan bu edebi tiir, bir fikra tiirii olarak degil de daha ¢ok ¢ocuklara
sayginin 6nemini 6gretmek adina degerler egitiminde yardimci bir materyal olarak kullanilabilir.

6- Yapay zeka destekli dijital aracla iiretilen ve sevgi degeri konulu bir edebi tiir olan mizah ile ilgili bilgiler
ve yorumlar sunulmustur.

Edebi tiir: Mizah
Deger: Sevgi
Askin Giicii

Bir giin sinifia, Ozgiir 6gretmenleriyle sevgi konusunu konusuyormus. Ozgiir, égrencilere sormus:
"Sevginin ne oldugunu diistiniiyorsunuz?"

Ceyda hemen atilmis cevap vermis: "Ogretmenim, sevgi, en sevdiginiz oyuncagi baskasiyla paylasmak
demektir!"

Ozgiir giiliimsemis ve diger ogrencilere de sormus: "Peki ya siz, sevgiyi nasil tammlarsiniz?"
Ali hizlica el kaldirmis: "Sevgi, kardesimizin kahvaltida bize sadece bir parca regel birakmasi demek!"

Sinifta kahkahalar yiikselmisken, Rahmi sessizce diisiinmiis ve sonunda séze girmis: "Sevgi, kedimizin bizi
ayaga kaldirmak icin uykulu halimizde bile burnuna siirtiinmesidir!"

Ozgiir, égrencilerin cevaplarina hayranlikla giiliimsemis ve sévle demis: "Evet, sevgi gercekten de
paylasmak, diisiinmek ve birbirinizi onemsemektir. Sizler sevgi dolu kalplerinizle birbirinize nasil
iyi davranmirsiniz da gosterirsiniz. Simdi, sevgiyle dolu bir giin gecirmek i¢in birbirinize giizel seyler
yapabilirsiniz!"

Yapay zeka destekli dijital icerikler, egitimde yeni yontemler ve araglar sunarak 6grencilere farkli 6grenme
yasantilar1 saglamaktadir. Bu kisimda bir edebi tiir olan mizah ile ilgili bilgilere yer verilmis, ancak mizah
tiirliniin temel Ozelliklerini tam anlamiyla yansitmamaktadir. Mizah edebi tiirii, genellikle giildiiriicii, ironik
ya da niiktedan bir anlatima dayanir ve okuyucuyu hem eglendirmeyi hem de diisiindiirmeyi amagclar
(Alay, 2019; Maurois, 1960). Bu boliimdeki igerikler, sevgi temasiyla baglantili olarak bazi niikteli ifadeler
icerse de (0rnegin, "kardesimizin kahvaltida sadece bir parga regel birakmasi"), bu ifadeler yeterince giiclii
mizahi unsurlarini tasimamaktadir. Kahkaha ya da etkili bir giilimseme yaratma potansiyeli sinirlidir. Bu
yiizden mizah tiiriine kiyasla daha ¢ok didaktik bir anlatima sahiptir. Ogretmen karakteri, sevgi kavramimni
tanimlama ve Ogretme rolii iistlenmis, bu da metni bir hikdye ya da ders anlatisina daha yakin kilmistir.
Mizahin dogasinda bulunan ince alay, hiciv ya da giildiirii 6geleri (Eker, 2009) eksik oldugu goriilmektedir.
Bu baglamda diisiiniildiigiinde mizah tiirtinden ¢ok sevgi degeri konulu didaktik dgretici hikaye tiiriine daha
yakin oldugu sdylenebilir.

Yapay zeka destekli bu tiir icerikler, toplum ig¢inde sevgi gibi evrensel degerleri yaymaya ve giiglendirmeye
yardimei olabilir. Cocuklar, bu tiir edebi tiirler yoluyla sevginin 6nemini anlayarak, daha saygili ve empatik
bireyler olarak yetisebilirler. Bu baglamda dijital olarak hazirlanan bu edebi tiiriin mizah olarak kabul
edilmesi i¢in mizah igerik unsurlaria gore gelistirilmesi gerekmektedir. Nitekim mizah 6zelliginde olan
yazilar, okuyucuyu hem diisiindiiriir hem de giildiiriir. Oykiideki karakterler, sevgiyi farkli perspektiflerden
tanimlayarak cocuklarm bu kavrami genis bir sekilde anlamalari, tamamiyla 6gretmen rehberliginde
sunmaktadir. Bu 6zellik, her ne kadar yapay zekanin duygusal baglant1 kurma ve insan duygularini yansitma
kabiliyetinin bir 6rnegi olsa da 6grenciler, metin i¢inde gegen bazi olay ve kavramlari tam olarak anlamayabilir.
Dolayistyla ChatGPT isimli yapay zeka teknolojisi, insan duygularini ve evrensel degerleri anlama yetenegi,
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yapay zekanin edebi eserler iiretme ve egitimde kullaniminda yararli olabilecek avantajlara sahip oldugunu
soylemek miimkiindiir. Bu tiir igerikler, egitim materyallerinin g¢esitlenmesine ve 6grencilerin duygusal
gelisimine katkida bulunabilir.

7- Yapay zeka destekli dijital aragla tiretilen ve c¢aligkanlik degeri konulu bir edebi tiir olan Ani ile ilgili
bilgiler ve yorumlar sunulmustur.

Edebi tiir: Am
Deger: Caliskanlk
Bagariya Giden Yol

Ortaokulun ilk giinleriydi. 6. siifa baslamistim ve sinifimiza yeni bir égrenci gelmisti. Adr Ahmet'ti.
Ahmet, olduk¢a sessiz ve i¢ine kapanik bir ¢ocuktu. Ilk hafialarda pek kimseyle konusmaz, teneffiislerde
de genellikle yalniz kalirdl.

Bir giin matematik 6gretmenimiz, sinav sonuglarini agikladiginda Ahmet'in sinifin en yiiksek notunu
aldigimi 6grendik. Hepimiz sasirmistik ¢iinkii Ahmet derslerde pek konusmazdi ve defterine siirekli bir
seyler yazardi. Merak ettim ve teneffiiste yanina gidip, "Ahmet, nasil bu kadar basarili oldun?" diye
sordum.

Ahmet biraz utangagga giiliimsedi ve "Calisarak," dedi. Bu kadar basit bir yanit beklemiyordum. Ahmet,
her aksam diizenli olarak ders ¢alistigini, anlamadigi konulart arastirdigini ve ogretmenlerine sordugunu
anlatti. Ayrica, kitap okumayr ¢ok sevdigini ve okuduk¢a hem bilgilerini hem de kelime dagarcigini
gelistirdigini soyledi.

Ahmet'in bu kararliligi beni ¢ok etkiledi. O giinden sonra ben de onun gibi diizenli ¢alismaya basladim.
Her aksam belirli bir saat araliginda derslerimi gozden gegiriyor, anlamadigim konulart not alip ertesi
giin ogretmenlerime soruyordum. Ahmet ile birlikte kiitiiphaneye gidip kitaplar okuduk, odevierimizi
birlikte yaparak birbirimize yardimci olduk.

Bir siire sonra ders notlarimda belirgin bir artis oldu. Ahmet, sadece derslerde degil, ayni zamanda
hayatin her alaminda ¢aliskan olmanin onemini bana gostermisti. Onun sayesinde ¢aliskanligin ne kadar
degerli bir erdem oldugunu anladim.

Bu anwyt yillar sonra bile unutmadim. Ahmet bana c¢aliskanligin sadece derslerde degil, hayatta
karsilasacagimiz her tirlii zorlukta bize rehber olabilecegini ogretti. Onun sayesinde, hedeflerime
ulasmanin yolunun ¢calismaktan gectigini biliyorum.

"Basariya giden yol" isimli ¢aligkanlik degeri temelli an1 tiirdi, ilkdgretim 6grencileri i¢in dijital araglarla
hazirlanmigtir. Ani1 tlriiniin  nitelikleri agisindan degerlendirildiginde, am tiiriiniin baz1 06zelliklerini
barindirsa da tiiriin gerekliliklerini tam anlamiyla karsilamadigi noktalar da bulunmaktadir (Zarig, 2014).
Bu igerikler ani tiiriinden ¢ok, didaktik bir hikdye havasi tagimaktadir. Ahmet'in ¢aligkanligi ve anlaticinin
bu ¢aliskanliktan etkilenerek davranislarini degistirmesi giizel bir mesaj sunsa da, olaylarin idealize edilmesi
gercekeilikten uzaklastirmistir. Anilar genellikle ders verme amaci tagimaktan ziyade okuyucuya yasanmis
bir deneyimi aktarmaktadir (Yumru, 1999). Burada verilen mesajin asir1 belirgin olmasi, metni bir deger
hikayesine yaklastirmigtir. Ahmet'in ¢alisma yontemleri ve anlaticinin bu siliregten nasil etkilendigi genel
hatlartyla aciklanmis, ancak olaylarin detaylar iizerinde durulmamistir. Ornegin, Ahmet'in ders calisma
rutini, kiitiphanede gegen bir anm1 ya da anlaticinin zorlandig1 bir konuda Ahmet’ten aldigi yardimla ilgili
somut bir 6rnek verilseydi, anlati daha zengin olurdu. Ancak ani tiirii olarak hazirlanan bu edebi tiiriin giiclii
yanina bakildiginda ise Ahmet'in diizenli ¢aligmasi, arastirma yapmasi, 6gretmenlerinden yardim istemesi
ve kitap okuma aligkanlig1 gibi davranislar, caligkanlik erdeminin ¢esitli yonlerini gozler 6niine sermektedir.

Yapay zeka, 6grencilere ilgi ¢ekici ve didaktik igerikler sunarak degerler egitimine katkida bulunabilir.
Ayrica, dijital iceriklerin interaktif 6zellikleri sayesinde 6grenciler, aniy1 okuduktan sonra ¢esitli etkinlikler
ve tartigmalarla konuyu daha kapsamli bir sekilde 6grenebilirler. Ani tiirii, ger¢ek hayattan alinmis olaylarla
baglantili oldugundan 6grencilere yasamla ilgili degerleri 6gretmek igin son derece uygundur. Ogrenciler,
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karakterlerle empati kurarak ve onlarin deneyimlerinden dersler ¢ikararak degerleri daha iyi anlayabilirler.
Yapay zeka destekli bu tiir dijital igerikler, 6grencilere farkli bakis agilar1 sunabilir, onlar1 diigiinmeye ve
sorgulamaya Onciiliik edebilir. Ayn1 zamanda, 6gretmenlere de zengin ve ¢esitli kaynaklar sunarak derslerini
daha etkili ve ilgi ¢ekici hale getirmelerine yardimci olabilecek avantajlara sahip oldugu goriilmektedir. Dijital
araclarin sundugu imkanlarla bu tiir iceriklerin daha genis kitlelere ulastirilmasi ve egitimde kullanilmasi,
gelecegin egitim modellerinde aktif bir sekilde rol oynayacagi sdylenebilir.

8- Yapay zeka destekli dijital aragla tiretilen ve sorumluluk degeri konulu bir edebi tiir olan gezi yazisi ile
ilgili bilgiler ve yorumlar sunulmustur.

Edebi tiir: Gezi Yazist
Deger: Sorumluluk
Bir Sorumluluk Macerasi: Doga Gezisi

Gegen hafta okulumuzun ilkokul 4. sinif 6grencileri olarak, doga ve cevre bilinci kazanmak icin harika bir
doga gezisine katildik. Bu gezi sirasinda sorumluluk duygumuzu pekistirecek pek ¢ok deneyim yasadik.

Sabah erken saatlerde, okuldan otobiislerle hareket ettik ve yesillikler i¢cindeki doga parkina vardik.
Ogretmenlerimiz, bize dogada nasil sorumlu davranmamiz gerektigini anlatarak basladilar. Coplerimizi
toplamak, bitkilere zarar vermemek ve doganin sessizligini bozmamak i¢in nasil davranmamiz gerektigini
ogrendik.

Ilk olarak, rehberlerimiz esliginde doga yiiriiyiisiine ¢iktik. Yiiriiyiis boyunca, etrafimizdaki dogal
giizelliklerin keyfini ¢citkardik. Ancak bu giizellikleri korumanin da sorumlulugunu iistlenmemiz gerektigini
unutmadik. Yiirtiyiis sirasinda ¢evremizdeki atiklari toplayarak, dogaya olan sevgimizive sorumlulugumuzu
gosterdik.

Osle yemegi icin piknik alamna geldigimizde, herkes kendi getirdigi yiyecek ve iceceklerle paylasti.
Piknik sonrasinda, ¢oplerimizi toplayip geri doniigiim kutularina atmayr unutmadik. Bu, hem dogaya

karst sorumlulugumuzu yerine getirmemizin bir gostergesi hem de ¢evre bilincimizin artmasi i¢in 6nemli
bir adimd.

Giiniin ilerleyen saatlerinde, doga rehberimiz bize dogadaki hayvanlarin ve bitkilerin korunmast
konusunda bilgi verdi. Onlarin yasam alanlarini korumak icin neler yapabilecegimizi ogrendik. Ayrica,

dogadaki sesleri dinleyerek ve sessizce hareket ederek etrafimizdaki canlilara saygr géstermenin dnemini
kavradik.

Gezi sonunda, okula doénerken otobiislerimizde giiniin deneyimlerini konustuk. Herkes, dogada
gecirdigimiz zamanin ne kadar ogretici ve keyifli oldugunu dile getirdi. En 6nemlisi, doganin bir par¢ast
olarak sorumluluk almanin ve onu korumanin ne kadar degerli oldugunu 6grenmistik.

Bu gezi, biz 6grencilere sorumluluk duygusunu pekistirmemiz icin harika bir firsat sagladi. Dogayi
kesfederken ve yasadigimiz deneyimlerle, gelecekte ¢evremize karsi daha duyarlt ve sorumlu bireyler
olmayt hedefliyoruz.

Ilkokul 6grencileri igin yapay zeka tarafindan iiretilen ve bir edebi tiir olan gezi yazisi, insanin deneyimlerini
ve degerlerini anlamasi agisindan 6nemlidir. Doga gezisi gibi egitimsel igerikler, yapay zekanin insan-duygu
etkilesimlerini nasil yansittigini ve O0grenme siireclerini destekleyici bir sekilde nasil kullanabilecegini
gostermektedir. Yapay zekad destekli dijital iceriklerle {iretilen ve bir edebi tiir olan bu gezi yazisinda
vurgulanan basglica tema, gevre bilinci ve dogaya karsi sorumluluk duygusudur. Ancak gezi yazisi tiiriiniin
nitelikleri agisindan kisaca bir degerlendirme yapacak olursak gezi yazilarinda, gezilen yerlerin gorsel ve
duygusal agidan canli bir sekilde tasvir edilmesi beklenir (Kaya & Ekig¢i, 2015). Burada anlatilan doga
parki ve gevresini genel hatlartyla tamtmis ancak detayli bir betimleme sunmamustir. Ornegin, parkin bitki
ortiisli, hayvan cesitliligi ve manzarasi gibi unsurlar eksik kalmistir. Gezi yazisinin temelinde ise okuyucunun
mekan1 hayal edebilmesini saglamak yatar (Celik, 2019; Maden, 2008); bu metinde goriildiigii gibi mekan
biraz daha soyut kalmistir. Ayrica dijital icerik kapsamli bir sekilde incelendiginde daha ¢ok bir rapor ya da
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etkinlik 6zeti havasinda yazilmistir. Anlatimin tekdiize olmasi, metni gezi yazisindan ziyade bilgilendirici bir
metin haline getirmistir. Ornegin, "coplerimizi topladik" gibi ifadeler, siradan bir eylemi anlatmakla smirl
kalmigtir. Bunun yerine bu eylemin yazar iizerindeki etkisi, dogayla uyumun nasil hissedildigi gibi unsurlar
eklenebilirdi. Nitekim yapay zeka tarafindan {iretilen bu dijital icerikte gezi sirasinda bireysel gézlemleri ve
deneyimleri daha fazla 6n plana ¢ikarilabilirdi. Ornegin, yiirilyiis sirasinda dikkatini ceken bir manzara, ilging
bir bitki ya da hayvan hakkinda kisisel bir diisiince, metni daha da zenginlestirebilirdi.

Ogrencilerin doga gezisi sirasinda aldiklar1 egitim ve deneyimler, onlarin ¢evre bilincini artirmalarina ve
dogay1 koruma sorumlulugunu iistlenmelerine katki saglayabilmektedir. Bu tiir etkinlikler, 6grencilerin dogal
cevrelerinitaniyarak, onlarin korunmasi gerektigini anlamalarini ve bubilinci glinliikk yasamlarina yansitmalarini
asilamaktadir. Doga gezisi, sadece 0grencilere ¢evre bilinci kazandirmakla kalmaz, ayni zamanda sosyal ve
duygusal dgrenmeyi de desteklemektedir. Ogrenciler, grup calismasiyla birlikte sorumluluk almanin ve is
birligi i¢inde hareket etmenin 6nemini de 6grenmeye caligmaktadir. Bu tiir etkinlikler, 6grencilerin kisisel
gelisimlerine ve toplumsal sorumluluklarini iistlenmelerine yardimei olabilir. Ogretmenlerin gezi sirasinda
oynadigi rehberlik rolii, 6grencilerin dogaya karsi saygi ve sevgi degerlerini 6ziimsemelerine ve yagamlarinda
uygulamalarina yardimci olabilir.

Sonug olarak bu gezi yazisi, 6grencilere doga sevgisi ve ¢evre koruma sorumlulugu konularinda kapsamli
ve diisiindiirticli bir 6rnek sunmasi agisindan énemlidir. Dolayisiyla yapay zeka destekli bu tiir edebi eserler,
modern egitim siireclerinde kullanildiginda 6grenci motivasyonunu artirabilir ve degerler egitimine destek
saglayabilecek bir ara¢ olarak kullanilabilir.

Sonuc¢ ve Tartisma

Bu calisma, yapay zekd (ChatGPT) destekli dijital igeriklerle iiretilen deger temelli edebi tiriinlerin
kullanilabilirligini ve 6zellikle cocuklara yonelik egitici i¢eriklerin nasil sunuldugunu incelemektedir. Yapay
zeka, biiyiik veri setleri tizerinden 6grenerek ve dil modellerini kullanarak insan benzeri metinler olusturabilme
yetenegine sahiptir. Bu ¢alismada incelenen siir, hikaye, roman, masal, mizah, gezi yazis1 ve fikra 6rnekleri,
yapay zekanin ¢ocuklara yonelik sorumluluk, yardimseverlik, adalet, saygi gibi temel degerler lizerinden nasil
isledigini gostermektedir. Oncelikle, yapay zekanin edebi iiretimdeki roliine odaklanildiginda, bu teknolojinin
belirli edebi iiriinlere uygun icerikler olusturmada oldukca basarili oldugu gdzlemlenmistir. Ornegin,
sorumluluk temasini ele alan siir ve hikayeler, ¢cocuklara giinlilk yagamlarinda nasil sorumlu davranislar
sergileyebileceklerini 6gretmeyi amaglamaktadir. Yapay zeka destekli hikdyeler, karakterlerin davranislari
iizerinden ¢ocuklara 6rnek tegkil ederek, degerlerin i¢sellestirilmesine katki saglayabilir. Diger yandan, yapay
zeka destekli dijital iceriklerin dilinin sadeligi ve hedef kitleye uygunlugu da dikkate degerdir. Ozellikle
ilkogretim diizeyindeki 6grenciler i¢in tasarlanan metinler, anlagilir bir dil kullanarak okuyucularin igerigi
kolayca anlamasii saglayabilecek potansiyelde oldugu goriilmektedir. Béylece 6grenme materyallerinin
etkili bir sekilde iletilmesine ve ogrencilerin dikkatini ¢ekmesine yardimci olabilir. Ornegin, okullarda
degerler egitimi derslerinde bu tiir iceriklerin kullanilmasi, 6grencilerin karakter gelisimine katki saglayabilir.
Ayrica, 6grencilerin duygusal ve sosyal becerilerini giiclendirmek ic¢in yapay zeka destekli hikayelerin,
masallarin, fikralarin, gezi yazilarinin vb., liriinlerin etkili bir arag¢ olabilecegi vurgulanmaktadir (Benmayor,
2008; Otluoglu, 2001; Rossiter & Garcia, 2010; Komiircii, 2023; Oztiirk, vd., 2024). Yapilan bir arastirma
sonucuna gore katilimcilarin ChatGPT isimli yapay zeka araci ile iiretilen igeriklerin dersin 6gretim siirecinde
kullanilmasina olumlu baktiklar1 belirlenmis, ancak gelecekte yapay zekanin hakim oldugu ve 6gretmensiz
bir siif ortamini da endiseli olarak gordiiklerini ifade etmislerdir (Turanoglu, vd., 2024).

Edebi eserlerin, 6grencilerin duygusal ve entelektiiel gelisiminde 6nemli bir sekilde rol oynadigi belirlenmis,
ozellikle hikayeler, siirler ve romanlar, 6grencilerin empati kurma, elestirel diislinme ve ahlaki degerleri
anlama becerilerini gelistirmektedir (Benmayor, 2008; Beldag & Aktas, 2016; Demirel, Seferoglu ve Yagci,
2001). Teknoloji ile zenginlestirilmis dijital iceriklerin, edebi eserlerin egitimdeki etkinligini artirdig
gozlemlenmistir. Yapay zeka, belirli temalara uygun icerikler olusturma konusunda basarilidir ve bu igerikler,
ogrencilerin ilgisini cekmekte ve degerler egitimini desteklemektedir. Yapay zeka destekli dijital igeriklerin,
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ogrencilerin dikkatini ¢ekerek ve &grenme siireglerini daha ilgi ¢ekici hale getirerek, 6grenci basarisini
artirabilecek bir potansiyele sahiptir. Egitim materyallerinin dijitallesmesi ve yapay zeka destekli araglarin
kullanimi, 6grenme siireclerini daha verimli hale getirme imkanina sahiptir. Bu doniisiimiin bir pargasi olarak,
yapay zeka destekli dijital igeriklerle iiretilen edebi eserlerin egitimde nasil kullanilabilecegi lizerine yapilan
arastirmalar, dnemli sonuclar ortaya koymaktadir (Adeshola & Adepoju, 2023; Baidoo-Anu & Ansah, 2023).

Yapay zeka destekli dijital igeriklerle iiretilen edebi eserler, yenilik¢i egitim materyalleri sunma avantajlarina
sahiptir. Bu agidan, bu tiir materyallerin gelistirilmesi ve kullanilmasi konusunda yol gosterici olmak
onemlidir. Yapay zeka destekli yenilik¢i egitim materyalleri, 6grenme siirecini daha ilgi ¢ekici ve etkili hale
getirerek, dgrenci basarisini artirabilir. Ornegin, yapay zeka tarafindan iiretilen sorumluluk degeri konulu
siirleri etkili bir sekilde isleyerek, ¢cocuklara yonelik didaktik icerikler sundugu goriilmektedir. Ayni sekilde
romanlar, ¢ocuklara vatanseverlik ve kahramanlik gibi degerleri 6gretirken, giinliik yasamda bu degerlerin
nasil uygulanabilecegini gostermektedir. Masallar, adalet ve diiriistliik gibi evrensel degerleri isleyerek,
cocuklara bu degerler yapay zeka araglarinin iirettikleri igeriklerle 6gretilebilecegi ongoriilmektedir. Ancak
yapilan bir arastirma sonucuna gore yapay zeka araglariyla iiretilen masal igeriklerinin, masal unsurlarini
icermedigi ifade edilmistir. Yani geleneksel masal 6gretisinin 6zelliklerini yansitmadigini belirtmesi (Aksoy,
2023), bu arastirmanin sonuglariyla benzer niteliklere sahip oldugu goriilmiistiir. Mizah unsurlari igeren
icerikler, 6grencilerin dikkatini ¢cekmek icin biraz daha giildiirii ve eglendirici bir igerikle sunmasi1 gerekirdi.
Yapilan arastirmalarda edebi iirlinlerin degerler egitiminde kullanilmasinin ahlaki ve empati becerilerinin
gelisimine etki ettigi belirtilmistir (Simsek, 2009; Oztiirk ve digerleri, 2024).

Aragtirmanin sonuglarindan biri de doga gezisi ile ilgili liretilen bilgilerin yeterli bir betimleme saglayamadigi
ve daha ¢ok etkinlik 6zeti kapsaminda bir bilgi irettigidir. Ancak bu tiir etkinlikler, 6§rencilerin ¢evre bilincini
artirmalarina ve dogay1 koruma sorumlulugunu {istlenmelerine katki sunmasi beklenmektedir. Sonug olarak,
yapay zeka destekli dijital igeriklerle iiretilen edebi eserlerin egitimde kullanilmast, 6grencilere ¢esitli 6grenme
materyalleri sunarak 6grenme siirecini zenginlestirir. Ogretmenlere de ¢esitli kaynaklar saglayarak derslerini
daha etkili ve ilgi ¢ekici bir duruma getirmelerine yardimci olabilir. Yapay zeka destekli edebi eserlerin,
degerler egitimi ve gesitli temalarda 6grencilere yonelik icerikler sunma konusunda 6nemli bir potansiyele
sahip oldugu anlasilmaktadir. Bu aragtirma, bu potansiyelin nasil kullanilabilecegi ve egitimde nasil daha etkili
hale getirilebilecegi konusunda yararli tespitler sunmaktadir. Ornegin, 2020 yilinda yapilan bir arastirma,
yapay zeka destekli 6grenme ortamlarinin 6grencilerin akademik performansini ve §grenme motivasyonunu
artirdigin1 gostermistir (Zawacki-Richter, et al., 2020). Ayrica, dijital hikaye anlatiminin degerler egitiminde
etkili bir yontem oldugunu gosteren ¢alismalar da bulunmaktadir (Robin, 2008). Bu sonuglar dogrultusunda
su Onerileri yapmak miimkiindiir: Egitim sistemleri, yapay zeka destekli dijital i¢eriklerin kullanimiyla daha
modern ve verimli hale getirilebilir. Bu nedenle, egitim materyallerinin dijitallesmesine yonelik yatirimlar
artirtlmalidir. Ogretmenlerin, yapay zeka destekli dijital igerikleri etkili bir sekilde kullanabilmeleri icin
egitim almalar1 saglanmalidir. Yapay zekad destekli edebi eserler, degerler egitimi icin ideal materyaller
sunmaktadir. Bu nedenle, okullarda bu tiir i¢eriklerin kullanimi desteklenebilir. Yapay zeka destekli egitim
materyalleri iizerine daha fazla arastirma yapilmali ve bu alandaki yenilik¢i yaklagimlar desteklenmelidir.
Bu nedenle egitim teknolojileri ve edebiyat egitimi alaninda yeni ufuklar agabilir. Egitimde yapay zeka
teknolojilerinin etkili kullanim1 konusunda politika yapicilar, gerekli olan yasal diizenlemelerin yapilmasi
i¢in bu siirecte aktif rol almalidirlar. Bu siireg, egitim sistemlerinin daha modern ve verimli hale getirilmesine
katki saglayabilir. Caligsma, yapay zeka tarafindan iiretilen edebi eserlerin kullanilmasinin dogrudan bir sonucu
olarak 6grencilerin degerleri veya ahlaki muhakemeyi anlamalarindaki gelismeleri gosteren ampirik kanitlar
veya vaka calismalar1 vermediginden bunun etkililigini test eden ¢aligmalara agirlik verilmelidir. Dolayisiyla
Yapay zeka destekli dijital iceriklerle {iretilen edebi eserlerin egitimde daha genis bir sekilde kullanilmasi,
ogrencilerin duygusal ve entelektiiel gelisimine 6nemli katkilar saglayabilir. Ayn1 zamanda, egitimde yeni ve
etkili yontemlerin gelistirilmesine yardimci olabilecegi 6ngoriilmektedir.
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