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Yapay Zeka ve Pedagoji: Egitimde
Firsatlar ve Zorluklar

Ozet

Giintimiizde egitime entegre edilmeye ¢alisilan en yeni teknolo-
jilerden birisi de yapay zekadir. Yapay zekanin egitimdeki rolii-
nii sadece teknolojik bir yenilik olarak gérmek yerine, pedagojik
acidan da islevi olan bir unsur olarak ele almak, bu teknolojinin
egitime katkisini anlamada yol gostericidir. Bu ¢alismanin amac,
yapay zekanin egitimdeki roliinii ve etkisini pedagojik cercevede
ele alan nitelikli ¢alismalar1 inceleyerek, yapay zekanin pedago-
jiyi nasil destekleyebilecegini ve pedagojik agidan getirebilecegi
olumsuz durumlari ortaya koymak ve bu konudaki Tiirkce litera-
tiire katki sunmaktir. Calismada, nitel aragtirma yontemlerinden
dokiiman incelemesi teknigi kullanilmigtir ve arastirmaya kay-
nak olarak Web of Science veri tabaninda yer alan ilgili ¢alisma-
lar incelenmistir. Arastirma sonuglari, yapay zeka uygulamalari-
nin egitim siireglerini doniistiirme potansiyeline sahip oldugunu
ve Ozellikle 6gretim yontemleri, teknikleri ve stratejilerini cesitli
yonlerden destekleyebilecegini ortaya koymaktadir. Yapay zeka-
nin kisisellestirilmis ve farklilagtirilmis dgrenme, dil 6grenme,
elestirel diisiinme becerileri, aktif 6grenme, uyarlanabilir 6g-
renme, isbirlik¢i 6grenme ortamlari yaratma, yaratict dgrenme,
probleme dayali 6grenme, proje tabanl 6grenme, 6z yonlendir-
meli 6grenme, kendi hizinda 6grenme, 6z diizenlemeli 6grenme
ve simiilasyon tabanli 6grenme gibi pedagojik siireglere 6nemli
katkilar sunabilecegi goriilmiistiir. Bununla birlikte, yapay zeka
uygulamalarmin egitimde kullaniminin bazi pedagojik riskler ve
olumsuzluklar barindirdig: da tespit edilmistir. Dijital okuryazar-
derin 6grenmenin yerini yiizeysel 6grenmenin almasi, yapay
zekaya agirt bagimlilik nedeniyle bilissel becerilerin gerilemesi
ve siirekli takip edilme duygusunun yarattig1 olumsuz etkiler bu
riskler arasinda yer almaktadir. Arastirma sonuglarina dayana-
rak, yapay zekanin egitimde bilingli ve etkili bir sekilde kullanil-
masina katki sunmak ve gelecekteki arastirmalara yol gosterici

olabilmek adina bazi 6neriler yapilmustir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, pedagoji, egitimde teknoloji
entegrasyonu, egitimde yapay zeka kullanimi.
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Artificial Intelligence and Pedagogy:
Opportunities and Challenges in
Education

Abstract

One of the most recent technologies being integrated into educa-
tion is artificial intelligence (AI). Rather than viewing Al's role
in education merely as a technological innovation, it is crucial to
consider it as a pedagogical tool with significant contributions.
This study aims to review qualitative research examining the role
and impact of Al in education from a pedagogical perspective,
exploring how Al supports pedagogy and identifying potential
negative implications, thus contributing to the literature on the
subject. The study employs document analysis, a qualitative re-
search method, utilizing relevant studies from the Web of Sci-
ence database. The findings indicate that Al applications have the
potential to transform educational processes and notably support
various teaching methods, techniques, and strategies. Al's contri-
butions are particularly significant in personalized and differenti-
ated learning, language acquisition, critical thinking skills, active
learning, adaptive learning, collaborative learning environments,
creative learning, problem-based learning, project-based learn-
ing, self-directed learning, self-paced learning, self-regulated
learning, and simulation-based learning. However, the study also
identifies several pedagogical risks and challenges associated
with the use of Al in education. These include deficiencies in
digital literacy, the risk of stunted social skills development, the
replacement of deep learning with superficial learning, cognitive
skill declines due to over-reliance on Al, and the negative ef-
fects of constant surveillance. Based on the research findings, the
study offers several recommendations to ensure the conscious
and effective use of Al in education and to guide future research

in this domain.

Keywords: Artificial intelligence, pedagogy, technology integra-

tion in education, use of artificial intelligence in education.



1. Giris

Teknolojik gelismeler siiphesiz hayatin her alanini etkilemekte ve degistirmektedir. Teknolojide meydana
gelen gelismelerin en ¢ok etkiledigi alanlardan birisi de egitimdir. Yeni teknolojilerin egitime kaynastiriimasi
yeni firsatlar1 karsimiza ¢ikarmaktadir. Bu firsatlar 6grenme-6gretme siireglerini daha verimli hale getirirken,
ogrenme ortamlarin doniistimiine katki saglamaktadir. Son zamanlardaki teknolojik gelismelerden en dikkat
c¢ekici olanlardan birisi de yapay zekadir. Yapay zekanin egitime sundugu katkilardan bahsetmeden 6nce yapay
zeka hakkinda kisaca bilgi vermenin faydali olacagi diistiniilmektedir.

1.1. Yapay Zeka

Yapay zeka canli bir organizma miidahalesine ihtiya¢ duymadan, diisiinme, hissetme, karar verme ve muhakeme
yapma gibi insana 6zgii davranislar sergileyebilen bilgisayar denetimli teknolojilerdir (Nabiyev & Eriimit,
2020). Bu teknolojiler ile makineler degerlendirme, sentezleme, planlama, 6grenme, iletisim kurma ve algilama
gibi yetenekler kazanmistir.

Yapay zeka son zamanlarda giindemde olan bir teknoloji olsa da temelleri ilk olarak 1950 yilinda bilgisayar
bilimlerinin &nciilerinden, Ingiliz matematik¢i ve kriptolog olan Alan Turing tarafindan atilmigtir. Turing
tarafindan ele alinan “Computing Machinery and Intelligence” adli makalede ilk defa “Makineler diisiinebilir
mi?” sorusu sorulmustur (Turing, 1950). “Yapay zekd” kavraminin ise ilk olarak 1955 yilinda bilgisayar bilimcisi
John McCarty ve Arkadaslari’nin ¢aligmalarinda kullanildigi ve kullanilmasinin 6nerildigi goriilmektedir
(McCarthy vd., 1955).

Erken donemde lilkemizde yapay zeka konusunu ele alan ¢caligmalara bakildiginda ise Ord. Prof. Dr. Cahit Arf’in
Atatiirk Universitesi’nde diizenledigi konferans dikkat ¢ekmektedir (Arf, 1959). Arf, bu konferansta “Makine
Diisiinebilir Mi ve Nasil Diisiinebilir?” ve “Intibak kabiliyeti olan, yani makine yapilirken diisiiniilmemis olan
problemleri de ¢ozebilen bir makine yapilabilir mi? ve nasil yapilabilir?” sorularini sormustur. Bu sorular ise
halen giintimiizde yapay zekanin temel fonksiyonlarina 151k tutmakta ve fikir vermektedir. Diinya Ekonomik
Forumu'nun kurucusu olan Klaus Schwab, yapay zekay1 4IR olarak ifade edilen dordiincii sanayi devriminin
onemli bir teknolojisi olarak tanimlamistir (Xu vd., 2018). Schwab, yapay zekay1 karmasik problemleri rasyonel
bir sekilde ¢dzebilen sistemler olarak tanimlamis ve bu teknolojinin egitim ve is diinyasinda biiylik degisikliklere
yol agmasinin beklendigini vurgulamistir (Xu vd., 2018).

Yapay zekanin egitimdeki roliinii sadece teknolojik bir yenilik olarak gérmek yerine, pedagojik agidan da islevi
olan bir unsur olarak ele almak, bu teknolojinin egitime katkisinit anlamada yol gostericidir. Bu ¢ercevede, yapay
zekanin sunduklariin degerlendirilebilmesi i¢in pedagoji ve ilgili kavramlarin anlagilmasi 6nem tasimaktadir.

1.2. Pedagoji, Ogretim Yontemi, Stratejisi ve Teknikleri

Pedagoji, en genel tanimiyla 6grenmenin ger¢eklesmesini saglamak i¢in kullanilan yontemler, stratejiler ve
teknikleri kapsayan genis bir terimdir (Shah & Campus, 2021). islev olarak pedagoji, 6grenme ortamlarinin
diizenlenmesi, 6grenen ile gevresi arasindaki etkilesim siiregleri ve egitimsel uygulamalar1 igermesinin yani
sira, egitimin performansini ve bu performansi sekillendiren teorileri, politikalar1 ve tartismalar1 da ele alir
(Cannon, 2001).

Pedagojinin bu genis kapsami i¢inde, 6grenme siireclerinin etkin bir sekilde yonetilmesi, optimize edilmesi
ve Ogrencilerin 0grenme ihtiyaglarina uyum saglanmasi i¢in 6gretim yontemleri, stratejileri ve teknikleri
kritik 6neme sahiptir (Wise & Okey, 1983). Bu unsurlar, pedagojinin teorik temellerinin pratik uygulamalara
doniistiiriilmesinde kilit rol oynamaktadir. Bu baglamda, 6gretim yontemleri, stratejileri ve teknikleri, pedagojik
ilkelerin egitim uygulamalarina rehberlik ederek egitimcilerin dgrencilere en uygun 6grenme deneyimini
sunmalarini saglamaktadir. Boylece, egitim hedeflerine ulagsmada etkinlik ve verimlilik artmakta, 6grencilerin
bireysel 6grenme yollarina daha iyi uyum saglanmakta ve nihayetinde egitimin kalitesi ytlikselmektedir.
Ogretim yontemleri, stratejileri ve teknikleri, bu noktada, pedagojik uygulamalarin temel yapi taglari olarak 6ne
cikmaktadir. Her biri, egitim siirecinin farkli yonlerini ele alarak siirecin daha etkili ve verimli hale getirilmesine
katki saglamaktadir. Bu kavramlar arasindaki iliski Sekil 1’de gdsterilmis ve kavramlarin daha iyi anlagilabilmesi
adina her birine ait ayr1 ayr1 tanimlamalar ve 6rnekler ¢alismanin devaminda sunulmustur.
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Sekil 1. Pedagoji, 6gretim yontemi, égretim stratejisi ve 6gretim teknigi iligkisi

Ogretim yontemleri, egitim adina belirlenen genel yaklasimlar ve teknikler biitiiniidiir (Arends, 2011). Arends'e
gore bu yontemler, egitim hedeflerine ulasmak amaciyla 6grencilere bilgi, beceri ve tutum kazandirmak i¢in
kullanilmaktadir. Bu fonksiyonu ile 6gretim yontemleri, 6gretme ve 6grenme siirecinin temelinde yer almakta
ve egitim etkinliklerinin planlanmasinda ve uygulanmasinda yénlendirici bir rol oynamaktadir. Ornegin,
proje tabanli 68renme ydntemi, dgrencilerin belirli bir slire boyunca bir proje iizerinde g¢alisarak konuyu
derinlemesine anlamalarini hedefleyen bir yaklasimdir (Mandaniyati & Sophya, 2017). Bu baglamda bir fen
bilgisi 6gretmeninin, 6grencilerinden fotosentez siireci hakkinda bir proje hazirlamalarini istemesi, 6grencilerin
bitkilerin nasil fotosentez yaptigini, siirecin asamalarin1 ve cevresel faktorlerin etkilerini arastirmalarim
saglayabilir.

Ogretim stratejileri, belirli egitsel hedeflere ulasmak amaciyla planlanmis dgretim etkinliklerini iceren eylem
planlaridir (Hasanova, vd., 2021). Bu stratejiler, dgretim yontemlerinin belirli bir baglamda nasil ve ne
sekilde uygulanacagini belirlemektedir (Bartolomé, 1994). Bu cergevede dgretim stratejileri, egitim siirecinin
planlanmasi ve uygulanmasinda kilit bir rol oynamakta ve 6gretmenlerin egitim hedeflerine sistematik ve etkili
bir sekilde ulagmalarim saglamaktadir. Ogrencilerin fotosentez siirecini ele alan proje tabanli dgrenme yontemi
etkinligi sonucunda iirettikleri proje bulgularini sinifiginde kii¢iik gruplar halinde tartigmalari, 6gretim stratejisi
kullanimina bir 6rnek olabilir.

Ogretim teknikleri ise 6gretmenler tarafindan kullanilan spesifik araglar, aktiviteler ve uygulamalardir. Daha dar
kapsamli, mikro boyutta olan bu teknikler, 6gretim siirecinin daha etkili, verimli ve 6grenci merkezli olmasini
saglamak amaciyla gelistirilmistir (Hackathorn vd., 2011). Bu 6zelligi ile 6gretim teknikleri, 6gretim yontemlerini
ve stratejilerini destekleyerek egitim etkinliklerinin basarisini artirma amaci tasimaktadir. Ornegin, proje tabanli
O0grenme yoOntemi ve kiigiik grup tartismalar stratejisi baglaminda kullanilan "Think-Pair-Share" (Diisiin-
paylagmalarini tesvik edebilir. Bu teknikte, 6gretmen once her grup igerisindeki 6grencilerden fotosentez
siirecleri hakkinda bireysel olarak diisiinmelerini ister, ardindan birbirleriyle diisiincelerini paylasmalarini
saglar ve son olarak da gruplar diisiincelerini smifla paylasir (Kaddoura, 2013).

1.3. Yapay Zeka ve Pedagoji

Yapay zeka ve pedagoji, ilk bakista oldukga farkli alanlar gibi goriinmektedir. Bunun nedeni, birinin teknolojiye
digerinin ise egitime odaklanmasidir. Ancak, bu iki kavramin kesistigi bircok 6nemli nokta bulunmakta ve
birbirlerini tamamlamaktadirlar. Giiniimiizde yapay zekéanin egitimde kullanimini aragtiran ¢aligmalarin sayisinin
her gecen y1l artarak devam ettigi bilinmektedir (Song & Wang, 2020). Fakat egitimde yapay zeka kullanimini
geleneksel anlamda egitimde teknoloji entegrasyonu seklinde ele almak, bu teknolojinin otonom dogasi
nedeniyle uygun olmayabilir. Konu hakkinda yapilan ¢aligmalardan ¢ikan ortak tema, yapay zeka teknolojisinin
kendine 6zgii 6zelliklerinin pedagojik yaklasimlar: desteklemek ve giliglendirmek igin kullanilabilecek gii¢lii bir
arag¢ olarak degerlendirilebilecegi seklindedir (Crawford vd., 2023; Jiménez-Garcia vd., 2023). Bu teknoloji,
pedagojik siirecleri daha etkili ve verimli hale getirmek i¢in 6nemli bir potansiyele sahiptir (Vancova, 2023).

1.4. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Glinlimlizde yapay zeka teknolojilerini esas alan farkli egitim uygulamalari hayata gecirilmistir ve
gegirilmektedir. Bu ¢aligsmalarin temel amaci ise yapay zekanin egitime entegrasyonunu artirmak ve ogretme-
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Ogrenme siireclerini daha verimli hale getirmek i¢in yapay zekanin nasil kullanilabilecegini arastirmaktir
(Jiménez-Garcia vd., 2023). Bu arasgtirmalarda 6ne ¢ikan vurgu ise yapay zekanin egitimdeki rolii ile 6gretim
yoOntem, strateji ve teknikleri nasil doniistiirdiigli, 6grencilerin 6grenme siireglerine nasil katkida bulundugu
konularinda derinlemesine arastirmalar yapilmasi gerektigidir (Song & Wang, 2020). Teknoloji ve pedagojiyi
etkili bir sekilde biitiinlestiren yapay zekanin mevcut egitim yontem, strateji ve tekniklerinin uygulanmasindaki
rollerinin ve fonksiyonlarinin bilinmesinin bu teknolojinin egitimde bilingli bir sekilde kullanilmas1 agisindan
gerekli oldugu asikardir (Chen vd., 2024; Song & Wang, 2020). Yapay zeka temelli egitim uygulamalarinin
yeteneklerinin ve sinirlarinin bilinmesi egitim baglaminda gelecege yonelik stratejik planlama ve hazirliklar
yapilabilmesi agisindan kritiktir (Knox vd., 2019).

Uluslararasi literatiirde egitimde yapay zeka kullaniminin pedagoji cergevesinde nasil islev gorebilecegi
konusunda bir¢ok calisma bulunmasina ragmen, Y OK Tez Merkezi, TR Dizin ve Google Scholar veri tabanlarinda
gergeklestirilen Onciil taramalarda bu konuda Tiirkge literatiirde biiyiik bosluklarin oldugu goriilmektedir.
Bundan dolay1 bu arastirmanin amaci yapay zekanin pedagojik yaklasimlarla nasil entegre edilebilecegini ve
bu entegrasyonun egitim siireglerini nasil donistiirebilecegini gosterilebilmesi, ileride yapilmasi muhtemel
caligmalara yol gosterici olmasi ve konu hakkinda Tiirkce literatiirdeki boslugun doldurabilmesi gibi agilardan
uygun ve gerekli oldugu soylenebilir. Bu amacla yapay zekd ve pedagoji konusunu ele alan bir ¢aligmanin
gergeklestirilmesine ihtiyag oldugu diisiniilmektedir.

Bu ¢alismanin amaci; yapay zeka teknolojilerinin egitimdeki roliinii ve etkisini pedagojik ¢ercevede ele alan
nitelikli ¢alismalar1 inceleyerek, yapay zekanin pedagojiyi nasil destekleyebilecegini ve pedagojik acidan
getirebilecegi olumsuz durumlari ortaya koymak ve bu konudaki Tiirkce literatiire katki sunmaktir. Bu amagla
asagidaki arastirma sorularina yanit aranmistir:

1. Yapay zeka uygulamalari, pedagojik siireglerde nasil bir rol oynar ve bu siiregleri nasil iyilestirir?
2. Yapay zeka uygulamalarimin egitimde pedagojik acidan getirebilecegi olumsuz durumlar nelerdir?
2. Yontem

Bu ¢alismada, nitel arastirma yontemlerinden biri olan dokiiman incelemesi teknigi kullanilmistir. Dokiiman
incelemesi, arastirilan konu hakkinda bilgi igeren materyallerin incelenmesini ve analiz edilmesini kapsamaktadir
(Yildirim & Simsek, 2013). Hangi dokiimanlarin 6nemli oldugu ve veri kaynagi olarak degerlendirilebilecegi,
arastirma problemlerine gore belirlenmektedir. Arastirma problemlerine gore kaynaklar tespit edilmekte, bu
kaynaklar okunmakta, notlar alinmakta ve degerlendirmeler yapilmaktadir (Karasar, 2009). Bu ¢alismada da
aragtirma sorularina yanit bulmak amaciyla oncelikle literatiir taramasi yapilmis ve elde edilen dokiimanlar
uygunluk agisindan degerlendirilmistir. Uygun bulunan dokiimanlar simiflandirilip diizenlendikten sonra analiz
ve yorumlama siireglerine tabi tutulmustur. Elde edilen veriler ise bulgular boliimiinde sunulmustur.

2.1. Veri Toplama Siireci

Veri toplama siirecinde, kaynak olarak Web of Science (WoS) Core Collection veri tabani kullanilmistir.
WoS Core Collection, diinya ¢apinda saygin bir veri taban1 olup SCIE, SSCI, AHCI, CPCI-S ve ESCI gibi
prestijli dizinleri igermektedir. WoS Core Collection’da "artificial intelligence"” AND "pedagogy" ve "ai"
AND "pedagogy" anahtar kelimeleri kullanilarak arama yapilmistir. Aramalar, Ingilizce dilinde, iicretsiz
erisime sunulan ve egitim aragtirmalar1 alaninda yaymlanmis ¢alismalarla sinirlandirilmis ve 49 sonug elde
edilmistir. Erisim saglanan ¢alismalar, aragtirma sorulari ¢ergevesinde detayli olarak incelenmistir. Bu inceleme
sonucunda, bir ¢alismanin tam metnine ulasilamadig1 belirlenmistir. Ayrica, 11 ¢alismanin yapay zekanin
egitimde kullanimini pedagojik cer¢eveden ela alan calisma olmadigi tespit edilmistir. Bu nedenle, kapsam
dis1 oldugu degerlendirilen bu arastirmalar hari¢ tutulmus ve nihayetinde 36 ¢alismanin veri kaynagi olarak
kullanilabilecegi degerlendirilmistir.

2.2. Verilerin Analizi

Verilerin analizi asamasinda 6n inceleme siireci gergeklestirilmistir. Bu siiregte caligsmalarin igeriklerine hakim
olabilmek ve arastirma sorularinanasil cevap verebilecegini belirlemek amaciyla gézden gegirme ve siniflandirma
islemleri yapilmistir. Siniflandirilan ¢aligmalar sonraki agamada incelenmis ve elde edilen bilgiler etiketlenerek
kodlanmistir. Kodlanmis veriler, aragtirma sorularina uygun olarak kategori ve temalara ayrilmistir. Bu sekilde,
elde edilen sonuglarin arastirma sorularina uygun ve sistemli bir sekilde ele alinmasi saglanmistir. Son olarak
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kategoriler ve temalar arasindaki baglantilar ve iligkiler incelenmis; elde edilen verilere dayali olarak arastirma
sorularinin yanitlart bulunmaya ¢alisilmistir. Verilerin analizi siirecinde Maxqda programi kullanilmistir. Veri
toplama ve analiz siiregleri gorsellestirilmis olup, Sekil 2'de sunulmustur.

2 o Arama Kriterleri
Literatlr taramasi * Anahtar Kelime: "artificial intelligence" AND "pedagogy"

ai" AND "pedagogy"

* Veritabani: Web of Science Core

Collection * Dil: ingilizce

= Alan: Egitim arastirmalan
(49 Sonug)
Uygulanan Filtreler
Sonuglarin gézden gegirilmesi + Calismanin tam metninin olmasi
= Yapay zekanin pedagojik bir gergeveden ele alinmasi

(36 Sonug)

Siniflandirmanin Amaci
* Igerige hakim olmak

* Arastirma sorularina yanit aramak r

Verilerin Kodlanmasi Arastirma sorulanina uygun olarak

-

= Kodlarin kategorilere ve temalara
ayrilmasi

Kategori ve temalar arasindaki baglanti
ve iligkilerin incelenmesi

Aragtirma sorularina bulunan
yanitlarin / bulgularin raporlanmasi

Sekil 2. Veri kaynaklarimin arastirilmasi, incelenmesi ve analiz edilmesi stiregleri
3. Bulgular

Veri analizi sonucunda elde edilen bulgular, arastirma sorularini ayr1 ayri yanitlayacak sekilde bu boliimde
sunulmustur.

3.1. Yapay Zeka Uygulamalarinin Pedagojik Siireclerdeki Islevleri ve Katkilari

Arastirma bulgular, yapay zeka uygulamalarinin egitim siireglerinde ¢esitli pedagojik yaklasimlar cercevesinde
onemli katkilar sunabilecegini gostermektedir. Yapay zekd destekli uygulamalarin, 6gretim yontemleri,
stratejileri ve tekniklerinin kullanimini destekleyerek 6gretim siireglerini daha etkili ve verimli hale getirebilecegi
bulunmustur. Bu baglamda, yapay zekanin egitimde katki sunabilecegi 6gretim yontem, strateji ve teknikler
arasinda kigisellestirilmis ve farklilastirilmis 6grenme, dil 6grenimi kuram ve yontemleri, elestirel diisiinme
becerileri, aktif 6grenme, uyarlanabilir 6grenme, isbirlik¢ci 6grenme ortamlar1 yaratma, yaratict 6grenme,
probleme dayali 6grenme, proje tabanli 6grenme, 6z yonlendirmeli 6grenme, kendi hizinda 6grenme, 6z
diizenlemeli 6grenme ve simiilasyon tabanli 6grenme yer almaktadir (Sekil 3).

Kisisellestirilmis
ve "
Simiilasyon  Farkllastinimis  Dil Ogrenimi
Tabanh Ogrenme Kuram ve
Ogrenme Yontemleri
0z / Elestirel
Diizenlemeli Diisiinme
Ogrenme Becerileri
Hamda Akt
Birenme Yapay Zekanin Katki Ogrenme
Sunabilecegi Ogretim Yontem,
Strateji ve Teknikler -
0z . i
Yonlendirmeli Uy(_()agrlanablllr
e renme

isbirlikgi

Proje Tabanli ‘ Ogrenme

Ogrenme Ortamlan

Probleme Yaratma

Yaratici
Dayali Orenm
Ogrenme grenme

Sekil 3. Yapay zekanin katki sunabilecegi 6gretim yontem, strateji ve teknikleri
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S6z konusu pedagojik islevlere iliskin arastirmaya veri teskil eden caligsmalardan elde edilen bulgular ve
kullanim 6rnekleri su sekildedir:

Kisisellestirilmis ve Farklilastirilmis Ogrenme (Personalized and Differentiated Learning): Kisisellestirilmis
ve farklilastirilmis 6grenme Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarina, ilgi alanlarina ve 6grenme hizlarina gore
uyarlanmis 6gretim stratejilerinin uygulanmasidir (Peng vd., 2019). Bu yaklasim, her 6grencinin 6grenme
stirecinde basartya ulagabilmesi i¢cin 6gretim materyallerinin ve yontemlerinin kisiye 6zel olarak diizenlenmesini
saglamay1 amaglamaktadir. Yapay zeka, her 6grencinin 6grenme siirecini izleyerek ihtiyaclarina gore bireysel
olarak &zellestirilmis hizmetler, icerikler ve geri bildirimler sunabilmektedir (Crawford vd., 2023). Ornegin,
yapay zekd tabanli 6grenme yoOnetim sistemleri, dgrencilerin hangi konularda daha fazla yardima ihtiyag
duydugunu belirleyerek bu alanlara odaklanabilmeleri i¢in dgretmenlere veri saglayabilir (Useche vd., 2022).
Bdylece 6grencinin ilerlemesi takip edilerek, ihtiya¢ duyulan konularda uyarlanabilir icerikler ve etkilesimli
geri bildirimler sunularak 6grenme stireci kigisellestirilebilir.

Dil Ogrenimi Kuram ve Yoéntemleri (Language Acquisition Theory): Dil 6grenme kuram ve yontemleri,
bireylerin dili nasil 6grendigini ve gelistirdigini agiklamaya ¢alisan ve dilbilgisel kurallarin edinilmesi, sdzciik
dagarciginin gelisimi, dilin kullanim1 ve anlam olusturma gibi siiregleri inceleyen pedagojik bir yaklasimdir
(Chapelle, 2009). Yapay zeka, akilli sanal asistanlar ve sohbet robotlarinin sahip oldugu dogal dil isleme ve ses
tanima teknolojileri araciligryla, 6grencilerin hata yapma korkusu olmadan konusma pratigi yapmalarina olanak
taniyarak dil 6grenme deneyimini zenginlestirebilir (Vancova, 2023). Ayrica, yapay zeka araclari, dgrencilere dil
bilgisi ve kelime se¢imi konularinda geri bildirim vererek dil 6grenimini destekleyebilir (Xiaolei & Teng, 2024).
Ornegin, ChatGPT gibi gelismis dil modelleri, dgrencilerin yabanc1 dil bilgisi ve kelime secimleri hakkinda
aninda geri bildirim vererek onlarin yazma becerilerini gelistirmelerine, dil bilgisi hatalarini diizeltmelerine
ve daha akic1 metinler liretmelerine yardimci olabilmektedir. Write & Improve ve Quillbot gibi yapay zeka
destekli dil 6grenme yazilimlar1 da 6grencilerin Ingilizce metin yazma yeteneklerini gelistirmelerine katkida
bulunmaktadir. Bu tiir uygulamalara, 6grenciler yazdiklar1 metinleri yiikleyerek dil bilgisi, kelime se¢imi ve
climle yapis1 gibi alanlarda ayrintili geri bildirim alabilmektedirler (Xiaolei & Teng, 2024).

Elestirel Diisiinme Becerileri (Critical Thinking Skills): Elestirel diisiinme becerisi bireylerin bilgileri analiz
etme, degerlendirme, yorumlama ve bu bilgileri kullanarak mantikli ve objektif kararlar verme yetenekleri
olarak ifade edilmektedir (Tsui, 2002). Bu beceriler ise problemleri ¢ézme, argiimanlari degerlendirme,
cesitli perspektifleri anlama ve karmasik durumlari agikliga kavusturma siireglerinde islevseldir. Yapay zeka,
ogrencilere karmagik problem senaryolar1 sunarak ve bu senaryolar {izerinde analiz yapmalarini saglayarak
elestirel diisiinme becerilerini gelistirebilir (Nichols vd., 2024). Ornegin, yapay zeka tabanli simiilasyonlar ve
interaktif oyunlar, 6grencilere ger¢ek diinyadaki problemleri ¢6zme firsati sunar. Bu fonksiyon da dgrencilerin
farkli ¢6ziim yollarint denemesine ve bu yollarin sonuglarini degerlendirmesine olanak tanir ve bdylece elestirel
diisiinme becerilerinde gelisim saglanabilir. Konu hakkinda Essien vd. (2024) tarafindan yapilan bir ¢alismada,
yapay zeka destekli dil modelleri ile 6grenciler finansal simiilasyonlar yapmis ve bu senaryolarin sonuglarini
analiz etmislerdir. Ogrenciler, pazarlama derslerinde miisteri profilleri ve piyasa senaryolart iizerinden pazarlama
kampanyalar1 gelistirmis ve ¢esitli proje sorunlarini igeren senaryolar1 ¢dzmeye ¢aligmislardir. Bu siiregte, farkl
yatirim portfoyleri de olusturarak risk ve getiri dengesini degerlendirmislerdir. Bu sayede, 6grencilerin konu
hakkinda elestirel diisiinme ve karar verme becerileri gelistirilmeye c¢alisiimistir.

Aktif Ogrenme (Active Learning): Aktif 6grenme, dgrencilerin 6grenme siirecine aktif olarak katildiklari,
bilgiye erismek ve onu anlamlandirmak i¢in etkinlikler ve tartismalar yoluyla aktif katilim gdsterdikleri bir
ogretim yaklasimidir. Bu yaklasim ile 6grencilerin bilgiyi pasif bir sekilde dinlemek yerine, dogrudan etkilesim
ve uygulama yoluyla 6grenmeleri tesvik edilmektedir (Hood Cattaneo, 2017). Yapay zeka, 6grencilere aninda
geri bildirim vererek, onlarin derse daha fazla dahil olmalarii ve aktif 6grenme siireclerine katilmalarini tesvik
edebilmektedir (Kumar, 2023). Ornegin, ChatGPT gibi araclar, dgrencilerle siirekli etkilesimde bulunarak
onlarin 6grenme siirecine aktif katilimini saglayabilir (McGuire vd., 2024). Bununla beraber yapay zeka destekli
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simiilasyonlar ve dinamik olusturulan veri gorsellestirmeleri de etkilesimli ve katilime1 6grenme deneyimleri
sunarak aktif 6grenmeyi destekleyebilir (Chaturvedi vd., 2023). Bu kapsamda 6rnegin Kumar (2023) tarafindan
yapilan bir ¢aligmada, kompozisyon yazma derslerinde yapay zeka destekli yazilimlar kullanilarak 6grencilere
yazdiklart metinler hakkinda anlik geri bildirim saglanmis ve bu sayede 6grencilerin aktif 6grenme siireglerine
katilimlar1 tesvik edilmistir. Ogrenciler, geri bildirimleri degerlendirerek metinlerini elden gegirmis, bu da
yazma becerilerinin belirgin sekilde gelismesine katki saglamistir.

Uyarlanabilir Ogrenme (Adaptive Learning): Uyarlanabilir 6grenme her grencinin bireysel 6grenme
ihtiyaglarina, ilgi alanlarina ve yeteneklerine gére 6grenme materyallerinin ve 6gretim yontemlerinin dinamik
olarak uyarlanmasini saglayan bir egitim yaklagimidir (Cavanagh vd., 2020). Yapay zeka, 6grencilerin 6grenme
stillerini ve ilerlemelerini analiz ederek, dgretim materyallerini ve yontemlerini dinamik olarak uyarlayabilir
(Chen vd., 2024). Ornegin, Connolly vd. (2023) tarafindan yiiriitilen Home Health adl1 bir projede irlanda
kiyisindaki bir adada yasayan bireylerin kronik hastaliklarinin izlenmesi amaciyla saglik verileri toplanmistir.
Yapay zeka, bu verileri analiz ederek her bireye kendi kronik hastaligina uygun egitim igerikleri saglamistir.
Proje boyunca da bireylerin ilerlemeleri izlenerek ortaya ¢ikan yeni egitim ihtiyaglarina gore yeni dzellestirilmis
igerikler saglanmustir.

Isbirlik¢i Ogrenme Ortamlar1 Yaratma (Creating Collaborative Learning Environments): Isbirlikci
O0grenme ortamlar1 yaratma, 6grencilerin birlikte ¢alisarak bilgi ve beceri edinmelerini tesvik eden ortamlarin
olusturulmas siirecidir (Mirijamdotter vd., 2006). Bu ortamlar, grup projeleri, tartismalar ve isbirlik¢i gorevler
araciligiyla 6grencilerin etkilesimde bulunmalarini saglar (Useche vd., 2022). Bu sayede 6grencilerin sosyal
becerileri gelisebilir, farkli bakis agilarin1 anlamada asama kaydedilebilir ve karmagik problemlerin ¢6ziimiinde
beraber hareket etme yetileri gelisebilir. Yapay zeka, Ogrenciler arasinda interaktif bir 6§renme ortami
olusturabilir. Ornegin, Kumar (2021) tarafindan yapilan bir arastirmada, benzer ilgi alanlarina veya performans
seviyelerine sahip 6grenciler arasinda iletisimi artirmak icin bir sohbet robotu (chatbot) kullanilmistir. Bu
uygulama, 6grenciler arasinda ortak noktalar bulmay1 ve sohbet baglatmay1 hedefleyerek takim calismasini ve
isbirlikli 6grenmeyi desteklemistir. Aragtirma sonucunda ise katilimcilar arasindaki etkilesimin arttig1 ve takim
calismalariin olumlu yonde gelistigi gozlemlenmistir.

Yaratict Ogrenme (Creative Learning): Yaratic1 6grenme, 6grencilerin yaratici diisiinme, problem ¢ézme ve
yenilikgi fikirler gelistirme becerilerini tesvik eden bir egitim yaklagimidir (Davies vd., 2013). Bu yaklasim,
Ogrencilerin 6zgilin projeler iretmelerini, sanatsal ifade yeteneklerini kullanmalarint ve gesitli disiplinler
arasinda baglantilar kurarak yaratici ¢oziimler bulmalarini saglar. Yapay zeka araclari, 6grencilere yeni fikirler
sunarak ve onlar1 farkli agilardan diisiinmeye tesvik ederek yaraticiliklarini artirabilir (Ceylan, 2021). Ayrica,
yaraticl yazma ve problem ¢ozme siireglerinde yapay zeka, dgrencilere ilham vererek daha kapsamli ve 6zgiin
metinler iiretmelerine yardime olabilir (Xiaolei & Teng, 2024). Ornegin Ceylan (2021) tarafindan yiiriitiilen
arastirmada, yapay zekanin mimarlik egitimindeki rolii incelenmis ve yapay zekénin 6grencilere yeni fikirler
ve farkli alternatifler sundugu, onlan farkli acilardan disiinmeye tesvik ettigi ve yaraticiliklarini artirdig
vurgulanmistir.

Probleme Dayah Ogrenme (Problem-Based Learning): Probleme dayali 6grenme ogrencilerin gercek
diinyadaki problemleri ¢ozerek bilgi ve beceriler kazanmalarint amaglayan bir egitim yaklasimidir (So & Kim,
2009). Bu siirecte 6grenciler, karmasik ve agik uclu problemler iizerinde ¢alisarak kendi 6grenme siireclerini
yonetir ve aktif bir sekilde bilgi edinirler. Yapay zeka, probleme dayali 6grenme yaklagimini ¢esitli uygulamalarla
destekleyebilir. Ornegin, yapay zeka tabanli bir ara¢ dgrencilere pratik yapma deneyimi kazandirabilir ve
saglanan aninda geri bildirimler sayesinde dogru miidahale yontemlerini 6grenebilir (Harrington, 2024). Bu
baglamda Gabrielli vd. (2020)’nin ¢aligmasi 6rnek gosterilebilir. Caligmada genglerin zorbalik ve siber zorbalik
gibi tehditlerle basa ¢ikmalarina yardimct olmak i¢in bir sohbet robotu kullanilmistir. Bu robot, kullanicilarina
zorbalikla karsilastiklarinda nasil davranmalar1 gerektigine dair gercek yasam senaryolar1 sunarak pratik
yapma imkan1 saglamistir. Bu etkilesimli oturumlar sayesinde, kullanicilar zorbalik durumlarina nasil tepki
vereceklerini 6grenmis ve bu becerilerini gercek hayatta uygulama firsatt bulmuslardir.
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Proje Tabanh Ogrenme (Project-Based Learning): Proje tabanli 6grenme dgrencilerin belirli bir konu veya
problem {izerine derinlemesine calisarak bilgi ve beceriler kazandiklari, genellikle uzun stireli ve disiplinler
aras1 projelerle 6grenmeyi amaclayan bir egitim yaklasimidir (Kokotsaki vd., 2016). Bu siiregte 6grenciler,
projelerini planlar, arastirmalar yapar, verileri analiz eder, sonuglar1 degerlendirir ve nihai iiriinlerini sunarlar.
Yapay zekd, proje tabanli dgrenme yaklasimini cesitli sekillerde destekleyebilir. Ornegin, yapay zeka,
proje yonetimi siireclerinde 6grencilere rehberlik edebilir ve onlara planlama, veri analiz etme ve sonug
degerlendirme konularinda yardimei olabilir (Andreeva vd., 2020). Yapay zekanin bu islevine iligkin bir 6rnek,
Dai vd. (2016)’nin ¢aligmasinda goriilebilir. Bu c¢alismada, bir iiniversitedeki aragtirma onerilerinin daha iyi
degerlendirilmesi amaciyla bir uygulama tasarlanmistir. Uygulamanin amaci bagvurularin degerlendirilmesi
icin planlama, veri analizi, sonu¢ degerlendirmesi ve raporlama siireglerinin yiiriitilmesi projesine destek
olmaktir. Degerlendirme siirecinde yapay zeka, karmasik verileri analiz ederek arastirma Onerilerinin giiclii ve
zay1f yonlerini belirlemeye ¢alismis, belirsizlik durumlarinda ise uzman goriislerini dikkate almistir. Sistem
projenin tiim siireclerine rehberlik ederek basvurularin degerlendirilmesine katki saglamistir.

Oz Yénlendirmeli Ogrenme (Self-Directed Learning): Oz yonlendirmeli 6grenme grencilerin kendi 6grenme
hedeflerini belirledikleri, 6grenme kaynaklarini segtikleri, 6grenme siirecini planladiklar1 ve degerlendirdikleri,
yani 6grenme siireclerinin kontroliinii kendilerinin sagladigi bir egitim yaklagimidir (Morris, 2019). Yapay
zeka, 6z yonlendirmeli 6grenme yaklasimim gesitli sekillerde destekleyebilir. Ornegin, otomatik notlandirma
araglar1 6grencilere aninda geri bildirim saglayarak onlarin kendi 6grenme siireglerini yonetmelerine yardimci
olabilir (Crawford vd., 2023). Ayrica, yapay zeka destekli akilli egitim sistemleri, 6grencilere bireysel 6grenme
yollar1 ¢izerek ve gerekli kaynaklari sunarak bu yaklasimi destekleyebilir (Loeckx, 2016). Bunun yaninda
yapay zeka karmagik konular1 6zetleyerek 6grencilerin kendi kendine 6grenme becerilerini de destekleyebilir
(Tam vd., 2023). Ornegin Hew vd. (2023)’{in yiiriittiigii bir arastirmada dgrencilerin kendi 6grenme hedeflerini
belirlemelerine ve uygun g¢evrimigi etkinligi segmelerine yardim edecek “LearningBuddy” isimli bir sohbet
robotu tasarlanmistir. Bu robot, 6grencilere ¢esitli sorular sorarak aldiklar1 yanitlar dogrultusunda tavsiyelerde
bulunmus ve rehberlik etmistir. Calisma sonucunda, baz1 6grenciler robotun kendilerine net bir 6grenme yonii
tayin ettigini, sohbetler sayesinde ne istediklerini daha iyi diisiindiiklerini ve bu siireglerin 6grenmelerine 6nemli
katki sagladigini ifade etmiglerdir.

Kendi Hizinda Ogrenme (Self-Paced Learning): Kendi hizinda 6grenme 6grencilerin 6grenme materyallerini
ve ders igeriklerini kendi hizlarinda, istedikleri zaman ve sirayla ¢alisabilmelerini saglayan bir egitim yaklagimidir
(Bautista, 2015). Bu yontem, 6grencilerin bireysel 6grenme ihtiyaglarina ve tempolarma gore dgrenmelerini
desteklemektedir. Yapay zeka, bu yaklasimi gesitli sekillerde destekleyebilir. Ornegin, yapay zeka, dgrencilere
kisisellestirilmis ve uyarlanabilir 6grenme materyalleri sunarak her 6grencinin bireysel ilerleme durumuna
gore ders igeriklerini ayarlayabilir (Ceylan, 2021). Ornegin Duolingo gibi yapay zeka destekli dil 6grenme
uygulamalari, 6grenenlerin kendi hizlarinda ilerleyerek 6grenmelerine imkan saglamaktadir (Duolingo, t.y.).

Oz Diizenlemeli Ogrenme (Self-Regulated Learning): Oz diizenlemeli 6grenme 6grencilerin kendi 6grenme
stireclerini planlama, izleme ve degerlendirme becerilerini gelistirdikleri bir egitim yaklasimidir. Bu siireg,
ogrencilerin 6grenme hedefleri belirlemesini, 6grenme stratejileri segmesini, kendi ilerlemelerini takip etmesini
ve gerektiginde stratejilerini degistirmesini igerir (Graesser & McNamara, 2010). Yapay zeka, 6z diizenlemeli
ogrenme yaklasimini gesitli sekillerde destekleyebilir. Ornegin, yapay zeka tabanli araglar, dgrencilere aninda geri
bildirim ve bireysel destek saglayarak, onlarin 6grenme siireclerini daha etkili bir sekilde yonetmelerine yardimci
olabilir (Chen vd., 2024). Sohbet robotlari, 6grencilerin sorularini hizla yanitlayarak ve onlara kisisellestirilmis
oneriler sunarak, 6z diizenleme becerilerini gelistirmelerini tesvik edebilir. Konuyla ilgili olarak Wang ve Lin
(2023) tarafindan yapilan bir calismada, yapay zeka destekli bir yazilim gelistirilerek 6grencilerin 6z diizenleme
aktiviteleri analiz edilmis ve anlik geri bildirimler ile bu aktiviteleri tesvik edici dneriler sunulmustur. Bu sayede,
ogrencilerin 6grenme siireclerini daha etkili bir sekilde yonetmeleri amaglanmistir. Calismanin sonuglari, yapay
zeka destekli bir yazilimin, 6grencilerin 6z diizenleme becerilerini gelistirerek akademik basarilarini artirmada
etkili oldugunu gostermistir.
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Simiilasyon Tabanh Ogrenme (Simulation-Based Learning): Simiilasyon tabanl 6grenme 6grencilerin gercek
diinyadaki durumlar1 ve olaylar1 taklit eden simiilasyonlar araciligiyla bilgi ve beceriler kazanmalarini saglayan
bir egitim yaklagimidir. Bu yontem, 6grencilerin giivenli bir ortamda karmagik senaryolar1 deneyimlemelerine ve
problem ¢6zme, karar verme ve kritik diistinme becerilerini gelistirmelerine olanak tanir (Christiansen vd., 2015).
Yapay zeka, bu yaklasimu cesitli sekillerde destekleyebilir. Ornegin, yapay zeka tabanli sanal laboratuvarlar ve
simiilasyonlar, 6grencilerin gercek diinya senaryolarmi giivenli bir sekilde deneyimlemelerini saglar (Crawford
vd., 2023). Tip 6grencileri, sanal hasta muayenesi yaparak klinik becerilerini gelistirebilirler ya da miithendislik
Ogrencileri, tasarimlarinin performansini simiile ederek pratik deneyim kazanabilirler. Ayrica, yapay zeka,
Ogrencilerin sanal simiilasyonlarda yaptiklar1 hatalardan 6grenmelerine de olanak taniyan aninda geri bildirim
ve rehberlik saglayarak 6grenme siirecini pekistirebilir. Konuyla ilgili Tam vd. (2023) tarafindan yapilan yapay
zeka destekli sanal hasta simiilasyonu 6rnek olarak verilebilir. Bu simiilasyon, 6grencilerin sanal bir hasta ile
sohbet ederek tedavi siirecini deneyimlemelerini amaglamaktadir. Calisma sonucunda simiilasyonun; hemsirelik
ogrencilerinin hasta degerlendirme, bakim plani gelistirme, hasta ile iletisim kurma ve miidahale becerilerini
gelistirdigi gorilmistiir.

3.2. Yapay Zekanin Egitimde Kullanilmasinin Pedagojik Ac¢idan Getirebilecegi Olumsuzluklar

Aragtirma bulgular1, yapay zekd uygulamalarinin egitimde sagladigi cesitli avantajlarin yani sira bazi
olumsuzluklar da getirebilecegini gostermektedir. Yapay zeka teknolojisinin kullanildig1 egitim ortamlarinda
kargilagilabilecek olumsuz durumlar arasinda dijital okuryazarlik eksikliginin yol agabilecegi sorunlar,
Ogrencilerin sosyal becerilerinin gelisememe riski ve derin 6grenmenin yerini yilizeysel 6grenmenin almas1 gibi
konular bulunmaktadir. Bunun yaninda, yapay zekaya asir1 bagimliligin bazi biligsel becerilerde gerilemeye yol
acmasi ve siirekli takip edilme duygusunun yarattig1 olumsuz etkiler de s6z konusudur (Sekil 4).

Yapay Zekaya
Bagimlihik Surekli Takip
Nedeniyle Edilme

Ogrencilerin
Sosyal

Dijital
Okuryazarhk

Becerilerinin
Gelisememe
Riski

Biligsel Duygusunun
Becerilerin Yarattigi
Gerilemesi Olumsuzluklar

Eksikliginin
Getirebilecegi
Sorunlar

Egitimde Yapay Zeka Kullaniminin Getirebilecegi Pedagojik Olumsuzluklar

Sekil 4. Egitimde yapay zeka kullaniminin getirebilecegi pedagojik olumsuzluklar

Egitimde yapay zeka kullaniminin getirebilecegi olumsuz durumlara iliskin detaylar ¢caligmanin devaminda
detaylandirilmagtr.

Dijital Okuryazarhk Eksikliginin Getirebilecegi Sorunlar: Arastirma bulgulari, yapay zeka araglarinin
etkili kullaniminin dijital okuryazarlik gerektirdigini ortaya koymaktadir. Ele alinan ¢aligmalarda, 6grencilerin
bu teknolojileri kullanmada yasayabilecekleri eksikliklerin 6grenme siireglerinde aksakliklara yol agabilecegi
ifade edilmektedir (Kong vd., 2024). Bagka bir ¢alismada ise dijital okuryazarlik eksikliginin, 6grencilerin
yapay zekadan tam anlamiyla faydalanamamasia ve bu nedenle elestirel diisiinme becerilerinin gelisiminin
siirlanmasina neden olabilecegi belirtilmektedir (Knox vd., 2019). Arasgtirmacilarin dijital okuryazarlik ile
ilgili dikkat ¢ektigi bir diger nokta, okuryazarlik eksikligi olan 6grencilerin yapay zeka araclarini giivenli ve etik
bir sekilde kullanma becerilerinin kisitlanabilecegi ve bunun dijital ortamda giivenlik risklerini artirabilecegidir
(McGuire vd., 2024).

Ogrencilerin Sosyal Becerilerinin Gelisememe Riski: Arastirma bulgulari, yapay zekanin egitimi sadece teknik
bir problem olarak gérmesinin, egitimdeki sosyal ve pedagojik boyutlar: ihmal etmesine yol agabilecegini ve
dolayistyla yapay zekanin bazi pedagojik hedeflere ulasmada yetersiz kalabilecegini vurgulamaktadir (Knox vd.,
2019). Bunun yani sira, yapay zeka sistemlerinin, 6grencilerin duygusal ihtiyaclarini anlamakta ve karsilamakta
siirlt kalabilecegi de belirtilmektedir. Song ve Wang (2020), bu durumun 6grencilerin sosyal becerilerinin
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ve duygusal zekalarinin gelisimini olumsuz etkileyebileceginin altin1 ¢izmektedir. Ayrica, 6grencilerin empati
kurma ve farkli bakis agilarini anlama yeteneklerinde meydana gelebilecek eksiklikler bu konudaki bir diger
endisedir (Essien vd., 2024). McGuire vd. (2024) ise yapay zeka araglarinin asir1 kullaniminin, 6grencilerin
ogretmenlerle ve akranlartyla olan etkilesimlerini azaltarak 6grenmenin derinligini ve kalitesini olumsuz
etkileyebilecegine dikkat ¢gekmektedir. McGuire vd., yapay zeka her ne kadar 6grencilerin bireysellestirilmis
egitim almalar1 konusunda genis firsatlar sunsa da bu durumun &grencilerin dijital olarak izole olmalari ile
sonuc¢lanma riski tasidigini ifade etmektedir. Dijital izolasyon olarak ifade edilen bu durum, 6grencilerin sosyal
becerilerinin ve is birligi yeteneklerinin gelisimini sekteye ugratabilir (Galés & Gallon, 2019; Kucirkova &
Gray, 2023).

Derin Ogrenmenin Yerini Yiizeysel Ogrenmenin Almasi: Ele alinan ¢alismalarda pedagojik agidan risk
olarak {izerinde durulan konulardan birisi de yapay zeka destekli bir egitimde d6grencilerin derin 6grenme yerine
yilizeysel 6grenmeye yonelmesidir. Ylzeysel 6grenme, 6grencilerin bilgiyi anlamadan, sadece ezberleyerek
veya ylizeysel olarak kavrayarak gegici bilgi edinme stirecidir. Bu durumun 6grencilerin bilgiyi aktif olarak insa
ettikleri ve kendi 6grenme yollarimi kesfettikleri grenme yaklagimina aykiri oldugu belirtilmektedir (Cooper &
Tang, 2024). Arastirmalar, 68rencilerin yiizeysel 6grenmeye yonelmelerinin ¢esitli nedenlerden kaynaklandigini
ortaya koymaktadir. Yapay zeka tarafindan iiretilen ders materyallerinin niteliksiz olmasi, zaman kisitlamalari
ve 6grencilerin bilgiyi kendi baslarina edindikleri 6grenme yontemlerine uyum saglayamamalar1 gibi etmenler,
ylizeysel 6grenmenin baglica nedenleri arasinda yer almaktadir. Yiizeysel 6grenmenin, dgrencilerin 6grenme
stirecinde ¢ikmazlara diigmesine veya yanlis kavramlar gelistirmesine neden olabilecegi belirtilmektedir
(Doroudi, 2020). Ayrica, bilgiye ylizeysel erisimin, &grencilerin derinlemesine diisiinme yeteneklerini
zay1flatabilecegi vurgulanmaktadir (Andreeva vd., 2020).

Yapay Zekaya Asir1 Bagimlilik Nedeniyle Bilissel Becerilerin Gerilemesi: Ele alinan calismalarda pedagojik
acidan risk olarak vurgulanan konulardan biri, yapay zeka araglarina asir1 bagimlilik nedeniyle 6grencilerin
biligsel becerilerinin gerilemesidir. Aragtirmalar, elestirel diisinme becerileri, derinlemesine diisiinme
becerileri, analitik beceriler, problem ¢dzme becerileri, bagimsiz diisiinme becerileri, 6grenme motivasyonu
ve aktif katilim gibi biligsel becerilerin bu durumdan olumsuz etkilendigini ortaya koymaktadir. Ozellikle
ChatGPT gibi iiretken yapay zeka araclarin yanlis veya yaniltict geri bildirimler verme riski, 6grencilerin
dogru bilgiye ulagsmasini zorlagtirmakta ve elestirel diisiinme becerilerinin gelisimini engellemektedir (Xiaolei
& Teng, 2024). Ayrica, bu araclarin genellikle yiizeysel geri bildirimler sagladigi ve bu nedenle 6grencilerin
derinlemesine diisiinme ve analitik beceriler gelistirmelerini yeterince tesvik etmedigi de ifade edilmektedir.
Bilissel becerilerin gelisimini engelledigi ifade edilen bir diger durum da yapay zekanin dgrencilere hazir bilgi
sunmasidir. Bu durum, dgrencilerin elestirel ve bagimsiz diisiinme becerilerini zayiflatmakta ve yapay zekaya
fazla bagimli hale gelmelerine yol agmaktadir (Bender, 2024; Morales-Garcia vd., 2024). Asir1 bagimliligin,
ogrencilerin kendi diisiinme ve analiz yeteneklerini kullanmaktan kaginmalarina sebep olarak problem ¢dzme
becerilerinin gelisimini engelleme riski vardir. Benzer sekilde, yapay zeka destekli araglarin, 6grencilerin
diisiinme ve problem ¢ézme becerilerini gelistirmesi gereken yerlerde dogrudan cevaplar sunmasinin, bu
becerilerin gelisimini engelledigi de 6ne ¢ikan goriislerdendir (Labadze vd., 2023).

Yapay zekanin sagladigi kolayliklar ve otomatik geri bildirimlerin, 6grencilerin 6grenme siirecine olan
motivasyonlari azalttig1 ele alman ¢alismalarda ortaya ¢ikan bir diger durumdur. Ogrencilerin yapay zekaya
giivenerek daha az ¢aba harcadiklar1 ve bunun da 6grenmeye olan ilgilerinin kaybolmasi ile sonuglanma riski
tagidig1, dolayisiyla 6grenme siirecine aktif katilimi azalttig1 ifade edilmektedir (Morales-Garcia vd., 2024).
Ayrica, yapay zekanin sundugu egitim materyalleri ve geri bildirimlerin, insan dgretmenlerin sagladig: ilham
ve motivasyonu saglayamadigi, bu nedenle de 6grencilerin duygusal ve sosyal gelisiminin olumsuz etkilendigi
belirtilmektedir. Ozellikle yapay zekanin, insana kiyasla duygusal baglantiy1 ve kisisel dokunusu saglayamadig1
icin 6grencilerin motivasyonu ve ilgisi azalmaktadir (Lara, 2023).

Siirekli Takip Edilme Duygusunun Yarattigi Olumsuzluklar: Ele alinan ¢alismalarda pedagojik agidan risk
olarak vurgulanan son konu, 6grencilerin siirekli takip edilme duygusunun yarattig1 olumsuz etkilerdir. Bazi
aragtirmacilar, 6grencilerin siirekli olarak izlenmesinin, onlarin 6zgiir diisiinme ve yaratici olma yeteneklerini
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baskilayabilecegi konusunda endiselerini dile getirmektedirler (Saltman, 2020). Saltman, gézetim altinda
olmanin, 6grencilerin risk almasini ve yaratici diisiinmesini engelleyebilecegi belirtilmektedir. Egitim siirecinin
stirekli gdzetim ve takip altinda olmasinin egitimi daha mekanik hale getirip, 6grencilerin ve 6gretmenlerin
Ozgiir diistinme ve yaratict olma yeteneklerini sinirlayabilecegi de ifade edilmektedir (Knox vd., 2019). Bunun
yaninda, stirekli izlenen ve bir algoritma tarafindan degerlendirilen bir 6grenme siirecinde 6grenciler mahremiyet
ve gliven duygusu endigeleri yagayabilecegi, bu durumun da &grencilerin 6zgiiven ve bagimsizlik gelistirme
firsatlarini kisitlayabilecegi ifade edilmektedir (Bower vd., 2024).

4. Tartisma, Sonu¢ ve Oneriler

Bu ¢aligmada yapay zekanin egitimdeki rolii ve etkisi pedagojik agidan ele alinmistir. Konuyla ilgili nitelikli
caligmalar incelenmis ve bu ¢aligmalardan elde edilen sonuglar degerlendirilerek yapay zekanin egitimdeki
kullanimina iligkin ortaya ¢ikan sonuglar pedagojik perspektiften ele alinmistir. Arastirma sonuglari, yapay
zeka uygulamalarmin egitim siireglerini doniistiirme potansiyeline sahip oldugunu ve 6zellikle 6gretim yontem,
teknik ve stratejilerinin ¢esitli yonlerini destekleyebilecegini ortaya koymaktadir. Pedagojiyi temel alan yenilikgi
Ogretim tasarimlarma olan ihtiya¢ (Sims, 2012) g6z Oniine alindiinda, yapay zekanin literatiirde vurgulanan
bu ihtiyaca cevap verme potansiyeline sahip oldugu anlasilmaktadir. Yapay zekanin 6zellikle kisisellestirilmis
ve farklilastirilmis 6grenme, dil 6grenme, elestirel diisiinme becerileri, aktif 6grenme, uyarlanabilir 6grenme,
isbirlik¢i 6grenme ortamlar1 yaratma, yaratict 6grenme, probleme dayali 6grenme, proje tabanli 6grenme,
0z yonlendirmeli 6grenme, kendi hizinda 6grenme, 6z diizenlemeli 6grenme ve simiilasyon tabanli grenme
gibi pedagojik siireclere dnemli katkilar sunabilecegi goriilmiistiir. Ele alinan ¢alismalarda 6zellikle yapay
zekanin sundugu kisisellestirilmis ve farklilagtirilmis 6grenme yaklasimina vurgu yapildigi goriilmektedir. Bu
acidan ele alindiginda yapay zekanin literatiirde {izerinde siklikla durulan kisisellestirilmis ve farklilastirilmis
O0grenme ortamlart olusturmada karsilasilan zorluklara (Petersen & Gundersen, 2019) bir ¢6ziim sunabilecegi
diisiiniilmektedir. Bununla birlikte, yapay zeka uygulamalarinin egitimde kullaniminin bazi pedagojik riskler ve
olumsuzluklar barindirdig1 da tespit edilmistir. Dijital okuryazarlik eksikligi, 6grencilerin sosyal becerilerinin
gelisememe riski, derin 6grenmenin yerini ylizeysel 6grenmenin almasi, yapay zekaya asir1 bagimlilik nedeniyle
biligsel becerilerin gerilemesi ve siirekli takip edilme duygusunun yarattigi olumsuz etkiler bu riskler arasinda
yer almaktadir. Yeni bir teknolojinin egitime entegrasyonu siirecinde her zaman ¢esitli zorluklar yasandig1 ve
bu zorluklara ¢oziimler iiretilmeye calisildigi bilinmektedir (Haleem vd., 2022). Bu baglamda, yapay zekanin
egitimde kullaniminin getirdigi olumsuzluklara da ilerleyen zamanlarda ¢oziimler iiretilebilecegi 6ngoriilebilir.
Aragtirma sonucunda yapay zekad teknolojilerinin egitimde pedagojik siireglerin verimliligini artirma
potansiyeline sahip oldugu, ancak bu teknolojilerin egitimde nasil kullanilacagina dair bilingli ve stratejik
yaklagimlar benimsenmesinin gerekliligi goriilmiistiir. Yapay zekanin egitimde etkili bir sekilde kullanilabilmesi
icin, egitimcilerin bu teknolojileri pedagojik hedeflere uygun bir sekilde entegre etmeleri ve hem kendilerinin
hem de 6grencilerin ilgili dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmeleri gerekliligi agik¢a goriilebilmektedir.
Arica, yapay zekanin egitimde sagladigi avantajlarin yani sira getirdigi olumsuzluklarin da dikkate alinmasinin
Onemi de ortaya ¢ikmistir. Bu baglamda, yapay zeka uygulamalarinin pedagojik siireclerdeki roliinii ve etkilerini
stirekli olarak degerlendirmek ve bu degerlendirmeler 15181nda gerekli diizenlemeleri yapmak gerekmektedir.

Arastirmadan sonuglarindan hareketle yapay zekénin egitimde bilingli ve etkili bir sekilde kullanilmasina
katki sunmak ve gelecekteki aragtirmalara yol gosterici olabilmek adina asagidaki onerilerin yapilmast uygun
goriillmiigtiir:

e Egitimciler ve dgrenciler i¢in yapay zeka teknolojilerinin etkili ve bilingli kullanimi konusunda egitim
programlar1 diizenlenmeli ve dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesinin tesvik edilmesi dnerilmektedir.
Bukapsamda, basta Milli Egitim Bakanligi ve Yiiksekdgretim Kurulu olmak iizere, egitim politikalarini belirleyen
kurumlarin planlayacagi ve finanse edecegi hizmet ici egitimlerin bu alanda islevsel olacag: diisiiniilmektedir.
Devlet kurumlarinin yani sira, egitim alaninda faaliyet gosteren diger kurumlarin da paydaglarini bu konuda
yetkin hale getirmek icin hizmet i¢i egitim planlamalarina yapay zekanin pedagojik cercevede kullanimi
konusunu eklemeleri 6nemlidir.
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e Ogretim tasarmmi yapilirken dgrencilerin yapay zeka araglarmi asir1 kullanarak bu araglara bagimli hale
gelmelerini 6nlemek amaciyla, elestirel diisiinme, problem ¢ézme ve bagimsiz 6grenme becerilerini gelistiren
stratejilerin benimsenmesi onerilmektedir. Bu ¢ercevede, ders iceriklerine elestirel diisiinme odakli tartigmalar,
problem ¢6zme atdlyeleri ve proje tabanli 6grenme etkinlikleri entegre edilmesi tavsiye edilmektedir. Ayni
zamanda, d6grencilerin bagimsiz 6grenme becerilerini desteklemek i¢in arastirma projeleri ve 6z degerlendirme
caligmalari tesvik edilmelidir. Bu stratejiler, hem ders miifredatinin zenginlestirilmesine katki saglarken hem de
Ogrencilerin yapay zeka araglarini daha bilingli kullanmalarina olanak taniyabilir.

e Ogrencilerin siirekli takip edilme duygusunun yaratti§1 olumsuz etkileri azaltmak amaciyla, mahremiyet
ve glivenlik 6nlemlerinin artirilmasi ve bu konuda bilgilendirme yapilmasi onerilmektedir. Bu kapsamda,
6698 sayil Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu, Tiirk Ceza Kanunu ve Elektronik Iletisim Kanunu gibi yasal
diizenlemelere dayanarak, kullanici verilerinin islenmesine dair net ilkeler belirlenmeli ve bu dogrultuda egitim
stirecleri planlanmalidir. Veri ihlallerini 6nlemek ve kullanici giivenini saglamak amaciyla, kanun koyucular
tarafindan egitim kurumlari ve ticari firmalar1 baglayici veri giivenligi standartlar1 belirlenmeli ve bu standartlara
uyum tesvik edilmelidir. Ayrica, egitim yoneticileri ve egitimciler i¢in bilinglendirme egitimleri diizenlenmeli ve
veri toplama, isleme ve saklama siireclerinin yasal boyutlar1 hakkinda bilgilendirme saglanmalidir. Bu adimlar,
egitimde yapay zeka kullanimi sonucunda toplanan verilerin nasil yonetilecegini seffaf bir sekilde ortaya
koyarken, paydaslar1 yasal giivence altina alarak siirekli takip edilme duygusunun getirebilecegi olumsuzluklar
ortadan kaldirabilir.

e Yapay zekd teknolojilerinin egitimde uzun vadeli etkilerini degerlendirmek icin siirekli arastirmalar
yapilmasi ve bu degerlendirmeler dogrultusunda egitim politikalarinin gelistirilmesi 6nerilmektedir.
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