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Etkilesimli Dijital Ders Malzemelerinin
Kullanimi: Miizik Egitimi Alaninda Bir
Arastirma
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Bu ¢aligmada miizik egitiminde etkilesimli ders malzemelerinin ta-
sarimi ve kullanimimin 6nemi vurgulamakta ve 6grenme siireclerini
gelistirmenin bir bi¢imi olarak bu tiir materyallerin kullanilmasini
onermektedir. Calismada, egitim teknolojisinin 6nemi ve teknolo-
jinin egitimdeki rolii ortaya konulmak suretiyle, 6grenci merkezli
ogrenmeyi desteklemek igin teknolojinin nasil kullanilabilecegi
tartistlmaktadir. Karma bir yontem olan sirali agiklayici modelin
kullanildig1 ¢aligmada, nicel ve nitel veri toplama yontemleri bir-
lestirilmistir. Nicel veriler, 6grenci goriisleri ve basar testi ile elde
edilirken, nitel veriler 6grenci goriismeleri yoluyla toplanmisgtir.
30 lise 6grencisi rastgele deney ve kontrol gruplarina atanmistir.
Deney grubuna e-6grenme prensiplerine uygun materyal saglanir-
ken, kontrol grubu geleneksel yontemle dgrenime tabi tutulmustur.
Ortaya ¢ikan bulgular, istatistiksel analizler ve gériismelerden edi-
nilen verileri kapsamaktadir. Olgme araglari vasitastyla, katilim-
cilarn miizik egitimi kapsaminda e-6grenme ders malzemelerine
kars1 nasil bir tepki ortaya koyduklar1 belirlenmistir. Analize do-
niik ¢alismalarda, grup basarilarinin degisimini kontrol edebilmek
icin varyans analizi uygulanmistir. Ontest sonuglarmm benzerlik
gostermesine karsin, son testte deney grubu ile kontrol grubu ara-
sinda anlamli bir farkin olustugu belirlenmistir. S6z konusu sonug
ise deney grubunun kontrol grubuna kiyasla daha fazla ilerleme
kaydettigini gostermektedir. Deney grubundaki &grencilerin diji-
tal materyale yonelik degerlendirmeleri, medyan puana benzer bir
netice vermektedir. Bir diger ifadeyle, materyali ortalama derecede
begendikleri ve benimsedikleri anlagilmaktadir. Bu sonuglar, de-
ney grubunun kontrol grubuna gore daha fazla basart sagladigini
ve dijital materyali orta derecede begendigini gostermektedir. Yart
yapilandirilmig goriismelerde ise nicel analize kosut olarak hazir-
lanan agik uglu sorular, odak grup goriismesi katilimcilarina yo-
neltilmistir. Katilimcilar, dijital materyalin olumsuz yonleri olarak,
ogretmenlere soru sorma konusundaki zorluklara dikkat ¢ekmis ve
ayrica dijital materyalin birtakim sikict yonler barmdirdigini ifa-
de etmiglerdir. Katilimeilarin, dijital materyalin egitimde yerinin
oldugunu kabul etmesinin yani sira yiiz yiize 6grenmenin baskin
niteliklerini vurgulamasi, ilgili literatiirdeki ge¢mis donem calis-
malarda ana akim goriisler olarak ortaya ¢ikan hususlar ile belirgin
bir bigimde ortiismektedir.
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Abstract

This study emphasizes the importance of the design and use of
interactive course materials in music education and suggests the
use of such material as a form of improving learning process-
es. The study discusses how technology can be used to support
student-centered learning by revealing the importance of educa-
tional technology and the role of technology in education. In the
study where the sequential explanatory model, which is a mixed
method, was used, quantitative and qualitative data collection
methods were combined. While quantitative data was obtained
through student opinions and achievement tests, qualitative data
was collected through student interviews. An attitude scale and
an achievement test were applied to the learning material, which
are measurement tools. 30 high school students were randomly
assigned to experimental and control groups. While the exper-
imental group was provided with materials in accordance with
e-learning principles, the control group was taught using the
traditional method. The resulting findings include data obtained
from statistical analyzes and interviews. Through measurement
tools, it was determined how the participants reacted to e-learn-
ing course materials within the scope of music education. In
analytical studies, analysis of variance was applied to control
the change in group achievements. Although the pretest results
were similar, it was determined that there was a significant dif-
ference between the experimental group and the control group in
the posttest. The result in question shows that the experimental
group made more progress compared to the control group. The
evaluations of the students in the experimental group regarding
the digital material give a result similar to the median score. In
other words, it appears that they liked and adopted the material at
an average level. These results show that the experimental group
achieved more success than the control group and liked the digi-
tal material moderately. In semi-structured interviews, open-end-
ed questions prepared in parallel with the quantitative analysis
were asked to the focus group interview participants. Participants
pointed out the difficulties in asking questions to teachers as neg-
ative aspects of digital material, and also stated that digital mate-
rial has some boring aspects. The fact that the participants accept
that digital materials have a place in education, as well as em-
phasizing the dominant qualities of face-to-face learning, clearly
coincides with the issues that emerged as mainstream views in
previous studies in the relevant literature.

Keywords: Interactive Learning, Digital Course Material, Music
Education
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Giris

Ozellikle son yillarda 6grenim sistemlerindeki dgrenci merkezli olmaya dogru gitmekte olan egilimi
gozlemlemek hi¢ de zor olmamaktadir. Benimsenerek isletilen baslica egitim sistemleri, 6grenciyi merkeze
alan bir anlayis1 oncelemektedir. Ogrenim siiregleri, en genel ifadesiyle “yol” olarak ifade edildiginde,
egitime konu edilen her tirlii alanda 6gretmen roliinii iistlenenler “rehber” olarak addedilmektedir.
Bilgiye ulasmanin kolaylastig1 elektronik ¢agda 6gretmenlerin rehber rolii daha da nem kazanmaktadir.
Zira ulasilan bilginin niteligine dair yol gosterme geregi ortaya ¢ikmakta, dolayisiyla da gretmenligin
islevi daha da deger kazanmaktadir.

Gilintimiizde bilgiye ulasimin en 6nde gelen araci olarak bilisim sistemleri dikkat cekmektedir. Bilgisayar
tabanli olan ¢ok ¢esitli araglar bilgiye ulagmanin yani sira depolama ve paylasim yapmay1 da olanakli
kilmaktadir. Egitim ve 6gretim faaliyetleri, bilgisayar destekli sistemlerle yapildigi 6l¢iide etkin kazanimlar
saglanabilmekte fakat olumsuz birtakim durumlar da ortaya cikabilmektedir. Bilgisayar kullaniminin
yayginlagmasi neticesinde egitim sistemleri kapsaminda bir dizi degisiklikler yapilmas1 geregi giindeme
gelmistir. Ogrenim siireclerinde bilgisayar tabanli teknolojilerin kullanimi, geleneksel metotlara kiyasla
daha fazla duyuya hitap etmektedir. Bu durum ise 6grenim alan bireyin ilgisini artirmakta, 6grenimi
kolaylastirmakta, zevkli ve hizli 6grenim saglamaktadir. Ogrenim siireglerinde bilgisayar kullanimi
sayesinde Ogrenci sayismin ve egitime olan talebin hizla artmasina kaynaklik etmistir. Ogrenime konu
edilebilecek bilginin ¢ogalmasi, icerigin karmasiklagmasi, bireysel farkliliklarin varligi gibi unsular
nedeniyle yeteneklerin daha fazla 6nem kazanmistir. En genel ¢ergevede ise 6gretmene olan gereksinim
ortadan kalkmadig1 gibi, ona olan ihtiya¢ daha da artmis bulunmaktadir.

Bilgisayarla calisan 6grencilerin biiyiik bir ¢ogunlugunda uzun doénemli bir ilgi goézlenmektedir.
Ogrencilerin bilgisayar aracihigiyla ¢alismay1 ilgiyle karsiladiklari, bunu zevkli bulduklari, yiiksek
diizeyli motivasyonla hizli 6grendikleri goriilmektedir. Bunun yani sira ¢oklu ortamlarla desteklenen
egitim programlar sayesinde etkili ve eglenceli bir egitim siireci olusturabilmektedir. Ogrenim siiresi
ise normal yontemlerle kiyasla belirgin dl¢iilerde kisaltilabilmekte, basar1 oran1 da arttirilabilmektedir
(Giizeller, 2007: 157). Bilgisayar teknolojisinde meydana gelen gelismeler 6grenenin dgrenmelerini
saglayacak pek ¢cok konuda katkida bulunmaktadirlar. Bu gelisime paralel olarak animasyon, ses ve metin
gibi teknolojilerin de egitimde kullanimi artmistir.

Bilgi caginda, bilim ve teknolojideki hizli ilerlemeler, bilgi miktarinin artmasina neden olmus ve
bilgisayarlar bilgi toplumlarina temel teskil etmeye baglamistir. Bu baglamda, egitim materyalinin,
teknolojiye yatkin geng kesime daha etkili bir sekilde sunulabilmesi i¢in giinlimiizde yazilim gelistirme
cabalar1 giderek artmaktadir. Giizel sanatlar, 6zellikle miizik, insan1 yiicelten baglica unsurlar arasinda yer
almaktadir. Miizik, soyut ifade olanaklarina sahip 6zel bir giizel sanat alan1 olarak belirginlesmektedir. Bu
nedenle de 6zellikle glinlimiiz sartlar1 géz onilinde bulunduruldugunda, miizik egitimini desteklemek ve
gelistirmek amaciyla dijital materyallerin kullaniminin ne denli 6zgiin bir deger ifade ettigi kendiliginden
ortaya ¢ikmaktadir. Dolayisiyla da s6z konusu tiir materyalin, salt duygusal ifadenin Otesine gegerek
egitimsel bir ara¢ olma rolii istlenmekte oldugunun 6zellikle vurgulanmasi gerekmektedir.

Dijital bilgi ¢agi, kendi ekosistemini olusturmus bulunmaktadir. Bu ekosistemin baglica bilesenleri olarak
web, internet, bilginin olusturma, bilgiyi saklama, bilgiye erisim, ve bilginin yayilmas1 konusundaki biitiin
bilinen tanimlar yeniden yapilmasi gerekliligi ortaya ¢ikmistir (Bozkurt, 2014). Klasik anlamdaki iletigim
stireglerinde yer alan bilgiyi algilama, kod agma, depolama ve geri ¢agirma gibi alt siiregler, glinimiizde
O0grenim gorenlerin 68renim siireclerini etkinlestirmek amaciyla tiiretilmis olan “6grenme stratejileri”
alanina uyarlanmis bulunmaktadir. Baz1 kaynaklarda “bilissel stratejiler” kavramiyla da ifade edilmekte
olan 6grenme stratejileri; yineleme, agimlama, diizenleme, i¢ denetim ve giidiilenme unsurlarinin bilesimi
neticesinde ortaya ¢cikmaktadir. S6z konusu bilesenlerin etkin uygulanmasi sayesinde 6grenme stratejileri,
o0grenme lizerinde etkili bir konuma gelmektedir (Giiven, 2004).

Ogrenme stratejilerinin, egitim iletisimi siirecinin yapilandirilmasi (tasarim asamasi) siirecinde goz
onlinde bulundurulmas: gerekmektedir. S6z konusu stratejileri gelistirme konusunda yetersizlik
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gozlemlenen Ogrencilere destekleyici yaklasimlarda bulunulmasi gerekmektedir (Aydin, 2000: 190).
Miizik 6gretimi, kendine 6zgii birtakim 6gretim ydntem ve tekniklerini gerekli kilmaktadir. Ozellikle son
yillarda, farkli disiplinler tarafindan kullanilmakta olan yontemlerin bilesiminden olusan yeni dgretim
teknikleri gelistirilmis bulunmaktadir. Ogretim programlar1 hazirlanirken 6grenim alan bireyin dogustan
gelen kalitsal 6zellikleri, buna bagh olarak gelisen kisisel farkliliklari, aile i¢i ve gevresel unsurlar gibi
cok sayidaki degisken goz oniinde bulundurulmasi gerekmektedir. S6z konusu tiirden degiskenlere ilave
olarak bir¢ok unsurla biitiinlesik bir bigimde miizik dersi 6gretim programlari hazirlanmaktadir. Bu sayede
programin amag, icerik, 6grenim ve 6lgme-degerlendirme boyutlari ile uyumlu bir yapilanma miimkiin
olabilmektedir. Dolayisiyla, program kapsaminda olusturulan her bir boyut, hedeflenen kazanimlara
ulasma bakimindan belirgin islevleri yerine getirebilmektedir. Ogrenme ve 6gretme siirecinin biitiinsel
anlamdaki etkinligi saglanmakta ve total anlamda bir katma deger ortaya ¢ikmaktadir (Akarsu, 2017: 40).

Miizik 6grenimi gorenler, uzun ve zahmetli siiregleri geride birakmak suretiyle yapmis olduklari
caligmalari, teknolojik olanaklarin da katkisiyla daha etkin kilabilmektedirler. Teknolojinin katkisi
sayesinde daha az zaman icinde kolay, anlasilir ve kapsamli bir 6grenme gergeklesebilmektedir. Temel
teknolojiler anlamindaki gelismeler, 6grenim siire¢lerine yansidigi nispette, “egitim teknolojileri” olarak
bilinen alanlarda da hizli gelismeler kaydedilmistir. Diger klasik egitim alanlarina benzer sekilde miizik
egitimi alan1 da s6z konusu gelismelerden nasibini almistir. Bu ise miizik 6grenim siireclerini daha 6nceki
klasik 6grenme bigcimlerine gore ¢ok daha cekici, verimli ve etkin kilmistir. Miizik egitimine doniik
hazirlanan yazilimlarin artmasi, alandaki egitimin yapisina dogrudan yansimis ve degismeye zorlamistir.
Yasanan teknolojik ilerlemeler, miizik 6gretmenlerinin kendilerini yenilemelerine vesile olmustur. Ayrica
miizik 6grenimi gormekte olan 6grenciler agisindan da hem bireysel hem de grup ¢aligsmalarina uygun yeni
olanaklar ortaya ¢ikmis ve anlamli katkilar saglanabilmistir. Miizigin teknoloji ekseninde 6grenime konu
edilebilmesi, ¢oklu 6grenmeyi gelistirirmistir. Teknolojik olanaklar, miizige aktif katilim1 artirmis, bu ise
diistinsel bir boyut olarak ilave kazanimlar saglamistir. Miizik alanina yansiyan teknolojik gelismeler,
miizigin dogasindaki estetik ve teknik yonelimleri gesitlendirmistir. Teknoloji araglari araciligiyla
gliniimiizde Ogrenciler aktif bir bigimde miizik icra edebilmektedir. Teknolojik olanaklar sayesinde
ogrencilere rehberlik etme ve aktif katilim1 destekleme gerceklesebilmekte, bu ise katilimc1 konumundaki
ogrencilere kendi 6zgiin bestelerini yaparak, yetkinliklerini gelistirebilmelerini saglamaktadir (Parasiz ve
Aras, 2012: 1109-1110).

Giliniimiiz 6grenim anlayisinda bireye bilgi aktarimi degil, bireyin gerek duydugu bilgilere ne sekilde ve
hangi vasitalarla ulasacaginin 6gretilmesi gerekmektedir. S6z konusu anlayis “6grenmeyi 6grenmek”
kavramimi glindeme getirmektedir. Bireyin, nasil 0grenecegini bilmesi durumunda, gerekli bilgileri
en uygun yollardan ulasarak onunla donanabilmesi miimkiin olabilmektedir. Dolayisiyla, “yasam
boyu 6grenme” slogani 6n plana ¢ikmis ve 6grenim, hayatin her bir asamasini kapsayan bakis agisina
dontismiistiir (Bozkurt, 2014: 602). Karsilikl1 olma niteligi tasiyan “etkilesim”, iyi ve kalic1 bir egitimin
kritik bilesenleri arasinda yer almaktadir. Etkilesim kavrami, 6grenme teorileri ve modelleri bakimindan
vazgecilmez bir unsur olarak dikkat ¢ekmektedir. Egitim siire¢lerindeki etkilesime iliskin biitlin unsurlar,
o6grenme yeterliliklerinin edinilmesinde ve 6grenimin temel niteliklerini gelistirmede dncelikli etmenler
arasinda yer almaktadir. Ders basarilar1 bakimindan ve dgretimin niteligini artiran baslica dgeler; ipucu,
pekistireg, doniit, diizeltme ve Ogrenci katilimi bilesenlerinden olusmaktadir. Etkilesimin etkinlikle
gerceklestirilmesi gereken baslica durumlar ise sunlart icermektedir: Dikkati uyarma, dikkati kazanma,
dikkati siirdiirme, 6grenme hedefleri hakkinda 6grencileri bilgilendirme, bilgiyi temsil etme, soru sorma ve
sorular1 yanitlama, performans hakkinda doniit saglama. Siralanan tiim bu hususlar, 6gretme ve 6grenme
modelleri bakimindan, 6grenmede gerekli olan temel etkilesim diizeylerini ifade etmektedir. Ust diizey
bir etkilesim, egitsel uygulamalar esnasinda, verilmekte olan dersin 6grencilere iletimine bagli olarak
ortaya ¢ikmaktadir. Benzer bir soyleyisle ifade etmek gerekirse etkilesim, derslerin 6grencilere sunum
metoduyla yakin bir iligki iginde bulunmaktadir. Dolayisiyla etkilesim, bir bilgi ediniminde etkin olarak
gorev Ustlenen bireyin ulastig1 dereceyi ifade etmektedir. Egitim siireglerindeki etkilesim; 6grenci-igerik,
Ogrenci-egitmen, dgrenci-0grenci ve 6grenci-ortam kapsaminda gergeklesmektedir (Kaya, 2006: 17- 18).
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Etkilesim; gore kullanilabilirlik kapsaminda ele alindiginda kullanicr tiirleri, kullanicilarin tstlendigi
isler ve ¢evre kosullarina bagli olarak bicimlenmektedir. Arayiizler, kullanilabilirlik testleri, kullanict
psikolojisi, sosyal ve teknolojik sistemlerin biitiinlesik tasarimi, yeni teknolojilere kars1 olusan direng gibi
konular da etkilesim baglaminda incelenmekte olan unsurlari ifade etmektedir. Yalnizca genel kapsamli
iirlin ya da insan-bilgisayar etkilesimi bakimindan degil, hizmet tasariminda da kullanilabilirlik 6nemli
bir unsur olarak 6ne ¢ikmaktadir (Yildirim ve Senyiirek, 2010). Bu nedenle kullanilabilirlik niteligini,
bir {irlin ya da hizmetin hedef kullanici kitlesi tarafindan kolay ve etkinlikle kullanimini saglayan kalite
gostergesi olarak ifade edebilmek miimkiin olmaktadir (Ucak ve Cakmak, 2009).

Kullanicilarin daha kolay bir sekilde etkilesime girebildikleri, daha kullanilabilir ders materyaline erisim
saglamasi, 0grenime oldugu olgiide, 6grenenlerin (miisteri konumundaki alicilarin) memnuniyetine de
yansimaktadir. Tasarim agamasinda gdz Oniinde bulundurulan biitiin unsurlar ve kullaniciya sunulan
igerigin zengin ve kapsamli olusu, iretiminin s6z konusu ilkeler ekseninde bigimlendirilmesi, biiyiik deger
tagimaktadir. E-6grenme ortamini geleneksel 6grenimden fakli ve 6zellikli kilan baslica yon, bilgi ve
becerilerin 6grencilere, bilisim sistemleri araciligiyla sunuluyor olmasindan ileri gelmektedir. E-6grenme
ders materyalinde karsilagilabilecek aksakliklarin hizli bi¢imde diizeltilme olasiligi bulunmamaktadir.
Bu nedenle hazirlanan e-6grenme ders materyalinin etkinlikle islevini gergeklestirebilmesi, kullanici
memnuniyetini saglamasi, katma deger lireten Ogrenme ortamlarimin yapilandirilmasi, 6grenmenin
devamliliginin saglanmasi bakimindan vazgeg¢ilmez bir deger tagimaktadir. Dolayisiyla tasarim ve
gelistirme ¢aligmalarinda e-6grenme materyalinin kullanishilik yoniinden degerlendirmeye tabi tutulmasi,
materyalin problemli yonleri, gili¢lii yanlari, gelistirilmesi gereken Ozellikleri belirlenebilmekte ve
iyilestirilmesinde yol gosterici olmaktadir (Bilgic, 2005). Kullanilabilirlik, dort temel 6zellige sahiptir:
Etkililik, 6grenilebilirlik, esneklik ve tutum. Etkililik 6gretimin basariyla tamamlanmasindaki performans
diizeyini; Ogrenilebilirlik, dgretimin tamamlanmasi siirecindeki 6grenme diizeyini; esneklik, cesitli
Ogretimlere uyum saglayabilme diizeyini; tutum ise kullanicinin sistemden memnuniyetini ifade etmektedir
(Sener Bilgig, 2005: 55). Teknolojinin hayatimizi kusatmasi sonucunda bir¢ok alanda oldugu gibi egitim-
Ogretim alaninda da bilgisayarlar kullanilmaya baslanmistir. Dijital egitim igeriklerinde 6grenen-igerik
ve Ogrenen-arayiiz etkilesimlerinin saglanmasi ve etkilesim unsurlarinin kullanimi kalici 6grenmenin
olusabilmesi agisindan énemlidir. Ogretim sistemi igerisinde dnemli yeri olan unsurlardan birisi de dijital
egitim igerigi Uretimidir. Egitim faktoriiniin gelismesine bagl olarak ilerleyen siireclerde, igerik iiretimi
gerceklestirilmesinde planlanan yenilikler pek ¢ok egitim kurumunun talep ettigi unsurlar arasindadir.
Giliniimiizde meydana gelen bilimsel ve teknolojik gelismeler, egitim kurumlarinin daha nitelikli bireyler
yetistirmeye itmektedirler (Giines, 2012). Egitimde teknolojik gelismenin en dnemli objelerinden birisi
“Egitimde Dijitallesme”dir. Dijital teknolojilerin yardimiyla egitim kisisellestirilebilmektedir. Burada
ozellikle 21. Yiizyilin ilk ¢eyreginde 6ne ¢ikan 6grenen merkezli egitimin etkisi rol oynamaktadir (Akgiin
Ozbek, 2016: 19-20).

Beceri; bilgiyi uygulayabilme, sorunlar1 ¢éziime kavusturabilme ve gorevleri tamamlayabilme yetenegini
ifade etmektedir. Beceriler, biligsel (mantiksal, sezgisel ve yaratici diislince) ve/ veya uygulamali (el
becerisi ve yontem, materyal, ara¢ gere¢ kullanabilme) bakimindan islev istlenmektedir. Yetkinlik
kavram ise bilgiyi, kisisel, sosyal ve/veya metodolojik becerileri is ve ¢alisma ortamlar1 ile mesleki
ve kisisel gelisim konusunda kullanabilme yetenegini ifade etmektedir. Bu yoniiyle yetkinlik; bagimsiz
calisabilme ve sorumluluk alabilme yetkinligi, 6grenme yetkinligi, iletisim ve sosyal yetkinlik, alana
0zgii ve mesleki yetkinlik alt alanlarini kapsamaktadir (Giines, 2012). Bu tanimlar, miizik egitimi alan
ogrenenler i¢in 6grenenlere kazandirilacak bilgi, beceri ve yetkinliklerin; bilgi (kuramsal ve uygulamali),
beceri (kavramsal/biligsel ve uygulamali), bagimsiz ¢alisabilme seklinde olmalidir. Etkilesimli 6grenme
ders malzemeleri ile yapilan egitim, gesitli beceri ve yetkinliklerin 6gretimi ile beceri yaklagimini 6n
plana alacaktir.

Bloom (1968), uygun 6gretim ve d6grenme ortami yaratildiginda her 6grencinin 6grenebilecegi fikrini
savunmaktadir. Bloom’a gore 6grencinin bir konuyu Ogrenememesi, sorunun kendinde oldugunu
gostermemektedir. Ogrencinin  6grenememesi, oOnemli Olciide dgretmenin  dgretememesinden
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kaynaklanmaktadir. Oncelikli asama olarak, d6grencilerin hazir bulunusluk diizeyleri ve ihtiyaglarinm
gozlemlenmesi gerekmektedir. Bloom’a gore 6gretim hizmetinin nitelikleri; davranisin tekrarlanmasini
saglamak icin pekistirme yapma, motivasyonu arttirmak i¢in ipucu kullanma, 6grencilere davraniglari
hakkinda geri bildirim verme, yanlis cevaplar1 diizelterek sdyleme, 6grencinin katilimini engelleyen
faktorleri egitim ortamindan uzaklastirma unsurlarini igermektedir. Burada gecen “pekistirme” kavrami,
olumlu ya da olumsuz bir nitelik tasiyabilmektedir. Ornegin soruyu dogru cevaplayan 6grenciye tebrik
mesaj1 vermek, pekistirici bir islev gerceklestirmektedir. Istendik davranis yerine getirildikten sonra
pekistire¢in zaman kaybetmeden verilmesi, kisinin yasina ve ihtiya¢larina uygun olmasi gerekmektedir.
Ipucu kullanmak ise dgrencinin motivasyonunu arttiran bir unsuru ifade etmektedir. Ipucu, dgrenciye
anlatilacak konu ile ilgili gorsel, yazili veya sozel olarak hatirlatilmasi anlamina gelmektedir. Egitim
siirecinde Ogrencilere davranislari hakkinda geri bildirim vermeye ise “doniit” denilmektedir. Geri
bildirim de pekistirmeye benzer sekilde olumlu ya da olumsuz olabilmektedir. Buna karsin, 6grencinin
motivasyonunu kiracak sekilde yapilmamasi gerekmektedir. Doniitiin, 6grenciyi ilerlemeye sevk
edecek bigimde verilmesi onem tagimaktadir. Yapilan olumlu diizeltmeler, 6grencinin hedefe uygun bir
konuma gelmesini saglamaktadir. Ogrencinin derse katilimini saglamak icin pekistirme, ipucu, doniit
gibi Ogelerden yararlanilmasi gerekmektedir (Ilgin, 2022). Etkilesimli e-6grenme ders malzemeleri,
bahsedilen nitelikleri saglamak i¢in son derece uygundur ve miizik egitiminde kullanildig: takdirde,
ogrenenler acgisindan oldukga verimli sonuglar alinacaktir.

Etkilesimli ders malzemeleri, dijital egitim materyalleri, e-kitaplar ile 6grenme politikalarin1 dinamik
olarak, tecriibelere ve doniitlere gére kisa siirede gelistirmek miimkiindiir. Ogrenme programlari en iyi
neticeyi alacak sekilde gelistirilebilir ve uygulanabilir. Miizik egitimi gibi, 6grenen agisindan bilgi ve
gayretin yaninda bilhassa yetenekli olmanin da gerektigi bir egitimde, e-kitap iizerinden yénlendirme ve
defalarca yapilabilecek tekrarlarla ¢ok iyi sonuclar alinacaktir. Son yillarda etkilesimli ders malzemeleri
onem kazanmaktadir. A¢ik ve uzaktan 6grenme ders malzemeleri; konu anlatimlar1 ve bunlar1 destekleyen
gorsel, isitsel bilesenler ile hareketli goriintii, etkilesim etkinlikleri, oyunlar, animasyonlar, konuya 6zel
hazirlanmis videolar, 6rnek olay sunumlari, soru bankalar1 gibi bilesenleri icermektedir. Tasarimlanmasi
planlanan ders malzemeleri, insan bilgisayar etkilesimi c¢ercevesinde kullanilabilirlik ilkeleri dikkate
aliarak hazirlanmalidir. Yapilan ¢alisma, Miizik bilgisi dersinde e- 6grenme hizmetlerinin daha etkili,
verimli ve g¢ekici olmasini saglayabilecek oncii ¢alismalardan biri olacaktir. E-6grenmenin, 6grenci ve
O0gretmen gereksinimlerini gidermek amacina hizmet eden tiim egitim araclarinit ve egitim yardimci
materyalini sagliyor olmasi gerekmektedir. Bu sayede yiiriitiilen e-6grenme faaliyetlerinin egitim
amagclarina hizmet etmesi ve amaglanan diizeye ulasilabilmesi miimkiin olabilmektedir. Tasarlandiktan
sonra gelistirilen e- 6grenme sistemleri, kullanici dostu nitelik ve islevler yerine getirebilmektedir. Sonsal
amag olarak belirlenen egitsel faaliyetlerin tamamlanmasiyla birlikte, 6grenciler ve 6gretmenler agisindan
verimli bir kullanim tecriibesi edinilebilmektedir (Deperlioglu vd. 2010: 132). Bu ¢alisma kapsaminda
cikacak sonuglardan birisi de miizik bilgisi dersinde kullanilacak e-6grenme ders malzemelerinin tasarim,
tiretim ve uygulanmasina kilavuzluk edecek olmasidir.

Gliniimiiz egitim sistemi, gegmis donem medeniyetlerindeki sosyal yapilanmalari ve son yillarda giindem
teskil eden diinyay1 algilamalari bakimindan diizene uygun insan tipi ve bakis agilarini bigimlendirme
cabasina girmis bulunmaktadir (Rauter, 2011: 28). Siireklilik arz eden bir bicimde degismekte olan
teknoloji, tipki diger alanlar gibi, egitim lizerinde de belirgin etkiler birakmaktadir. Diinya tizerindeki
her sey degisimden payini aldig1 i¢in 6gretmen ve 6grenciler de degisimin parcasi olmaktadirlar. Bilgiyi
yonetebilen, ezberci olmayan, sorgulayan tiirdeki 6grenci tipi, giinimiiziin aranan nitelikleri olarak
one ¢ikmaktadir. Teknolojinin, egitim alanina saglayabilecegi potansiyel katkilar ¢ogu birey tarafindan
bilinmekte ve kabul edilmektedir. islevsel yonleri gelismis egitim materyalinin gelistirilmesi de bu sayede
gerceklestirilebilmektedir (Yakut, 2019: 16). Tirkee literatiir incelendiginde, Tiirkiye’de Miizik Bilgisi
dersinde etkilesimli ders malzemeleri hususunda eksiklik oldugu goriilebilmektedir (Dalmisli, 2013).

Egitim teknolojilerinin ilk 6rneklerine bakildiginda, 6grenmeyi kolay héle getiren materyalleri icerdigi
goriilebilmektedir. Buna karsin, zaman icinde gelistirilmesi gerektigi anlagilmis ve yapilan ilerletici
katkilarla birlikte giiniimiize gelinmis, baslangic donemlerine nazaran ¢ok daha {ist noktalara ulasmistur.
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Teknolojik ilerlemeler, su ya da bu bicimde mutlak suretle insan unsuru ile yiizlesmektedir. insan unsuru,
teknolojiyi besleyen birincil etmen olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Bu nedenle, egitimle ilgili konular,
teknolojinin dogrudan i¢inde yer almakta ve kapsamli bir alana doniismektedir. Egitim teknolojilerinin,
mistakil bir alan haline gelmesinde, 6grenme iizerinde etkisi bulunan unsurlar iizerinde yiiriitiilen
arastirma ve incelemelerin etkisi goriilmektedir.

Geleneksel egitim anlayislarindan bilgi toplumuna gecisle birlikte, egitim teknolojisinin egitsel
ortamlardaki 6nemi daha anlasilir bir bigimde goéz oniine gelmis bulunmaktadir. Gliniimiiz teknolojisi,
egitim materyalleri acisindan kullanicilarin géz ve kulagina hitap eden yenilik¢i olanaklar sunmaktadir.
Egitim teknolojileri, bu tiir olanaklar dogrultusunda her gegen giin kendini yenilenmektedir (Yakut,
2019: 17). Miizik bilgisi egitiminde etkilesimli ders malzemeleri kullanilarak Tiirkiye’nin bu konudaki
eksikliklerinin giderilebilmesi miimkiin gériinmektedir. Ogrenenlerin nitelikli bir sekilde ders almasimin
da olanakli oldugu kanaati giiglenmektedir. Orta ve yiikksek 6gretim kurumlarinin, grenme malzemelerinin
gelistirilmesi ve kalitesinin arttirilmasina doniik ¢alismalar1 sayesinde igerik {iretiminin kalitesi de artma
potansiyeline sahip olmaktadir. Béylece ekonomik biiyiime ve kalkinmanin yap1 taslarindan olan beseri
sermaye alaninda ¢ita yiikseltilebilmektedir. Ayrica bu yonde yapilacak olan caligmalar araciligiyla
O0grenen memnuniyetinde artis saglanmasi, e-ders malzemelerinin kullaniminin artirilmasi ve tiretim
siirecinde gorev alacak egitimcilerin egitilmesinin saglanmas1 miimkiin olabilmektedir.

Insan1 yiicelten degerler arasinda giizel sanatlar, dzgiin bir yere sahip bulunmaktadir. Cok farkli ve
bigimlere sahip bulunmasi, edinim kazanmanin giic olmasi, soyut anlatim olanaklar1 gibi nitelikleriyle
miizik, giizel sanatlarin 6zel bir dalini olusturmaktadir. Dolayistyla, miizik ve miizik egitimi siireglerinin
yeniden ele alinmasi, diizenlenmesi ve yeni materyallerle desteklenmesi geregi ortaya ¢ikmaktadir. Bu
yapilirken de miizigin duygusal yoniiniin degil, egitimsel yoniiniin irdelenmesi dncelik kazanmaktadir.
Netice itibariyle miizik egitiminin, bir amag¢ olarak goériilmemesi, egitsel bir ara¢ oldugu anlayisindan
hareket edilmesi gerekmektedir (Yildiz, 1996: 151). Miizik egitimine egilimli kesimin ¢ogunlukla geng
ve teknolojiye yatkin bireylerden olusmasi sayesinde egitimciler, ders anlatimlarinin daha diizgiin ve
etkin sunumlar bigimine getirilmesi bakimindan teknolojiden yararlanma konusunda belirgin bir avantaja
sahip bulunmaktadir. Sinif ortaminda aktarilabilecek egitim materyalinin, ileri diizey yazilimlar ile
zenginlestirerek dinamik bir bicime doniistiiriilerek kullaniciya sunulmasi, bu alanda kaydedilen baglica
ilerlemeleri ifade etmektedir.

Glintimiiz toplumlari, sanayi ve bilgiye dayali bir konuma gelmis bulunmaktadir. Bilgi toplumlarinda
gelismiglik Olgiitli olarak bilisim sistemleri ve internetin kullanimi géz oOniinde bulundurulmaya
baslanmistir. Bilgi teknolojisi, bilginin tiretilmesi, toplanmasi, islenmesi, yeniden elde edilmesi, yayilmast
ve korunmasini ifade etmektedir. Telefon, kablolu yayin, uydu yayinlari, video diskler, bilgisayarlar ve
yazili/sozli her tiirli iletisim, s6z konusu bilgi teknolojilerinin alt kullanim alanlarini ifade etmektedir.
Toplumsal hareketlilik, hizli degisim gibi gelismeler, bilimsellik ve teknolojinin 6nemini ¢ok daha
artirmistir. Bilgi toplumlarinda iireten insan, bilgiyi etrafindaki ¢evreye dogru aktarmaktadir. Tiiketen
insan ise bilgiyi, ¢evreden kendisine dogru talep etmektedir. Bilgi toplumunun siradan bireylerinin
bile asgari diizeyde de olsa bilgiye ulasmayi, bilgiyi siniflayabilmeyi, iiretebilmeyi, paylasabilmeyi,
degisiklikler karsisinda uyum saglayabilmesi kaginilmaz bir zorunluluk héline gelmistir. Netice itibariyle
gilinlimiizde, bilgi teknolojilerini etkinlikle kullanabilen, girisimci, tiretken, yenilik¢i, sorumluluk sahibi,
kendini gergeklestirmis ve kendini yenileyen bireyler basarili olabilmektedir (Gilizeller, 2007). Bu
gerceklikten hareketle bu ¢alismada agagidaki arastirma sorularina yanit aranmaktadir:

* Dijital ders malzemeleri kullanilarak sunulan dersler 6grencilerin basarilarini etkilemekte midir?

* Kullanicilarin miizik egitimindeki dijital ders malzemeleri hakkindaki kanaatleri (etkili, verimli, ¢ekici,
kullaniglh (user-friendly), kullanissiz) ne yondedir?

» Miizik egitiminde dijital ders malzemelerine iligskin kullanicilarin 6neri ve beklentileri nelerdir?

* Miizik egitiminde dijital ders malzemelerine iliskin kullanicilarin 6neri ve beklentileri cinsiyete gore
farklilagmakta midir?
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Yontem

Arastirma nicel ve nitel verilerin kullanilacagi karma aragtirma desenindedir. Arastirmada dnce nicel
veriler toplanmis ardindan nitel veriler elde edilmistir. Bu haliyle arastirma karma arastirmanin sirali
aciklayici tasarim modeline uygundur. Sirali agiklayict modelde 6nce nicel veriler toplanir, ardindan
nitel verilerin toplanmasina baglanir. Burada amag nicel verilerle elde edilen verilerin anlamlarini
genisletebilmektir (Creswell, 1994). Arastirmanin nicel verilerini 6grencilerin miizik egitiminde e-
o0grenme ders malzemeleri hakkindaki goriisleri, bu malzemeler ve geleneksel yontem kullanilarak elde
edilecek olan basarilar1 olusturmaktadir. Nitel veriler ise 26 Ekim 2023 tarihinde {i¢ kiz, ii¢ erkek 6grenci
ile yar1 yapilandirilmis odak grup goriismesi yapilmistir. Gorlismeyi calismanin yazarlarindan ikisi
gerceklestirmistir. Gorlisme Oncesi katilimcilara ¢alismanin kapsami agiklanmis, “Arastirma Goniilli
Katilim Formu” imzalatilmistir. 11k {i¢ dgrenci kiz, diger {i¢c dgrenci de erkektir. Goriismelerde notlar
alinmis ayn1 zamanda veri kayb1 olmamasi igin sesli kayit gergeklestirilmistir.

Olcme Araclart

Ogrenme Malzemelerine Yénelik Tutum Olgegi: Ogrencilerin e-dgrenme ders malzemelerine iliskin
goriislerini 6lgmek amaciyla 6grenme malzemelerine yonelik goriis 6lgegi gelistirilmistir. Bu 6l¢me araci
5 maddeden olugmakta ve 6grencilerin materyalin etkili, ¢ekici, verimli ve kullanisli olmasina iligkin
gorislerini tek boyutlu olarak 6lgmektedir.

Bagsar Testi: Katilimcilarin belirlenen {initede deneysel islem dncesinde ve sonrasinda ne kadar basarili
olduklarini belirlemek amaciyla 10 maddeden olusan bir basari testi gelistirilmistir. Bu basari testi tek
boyutlu olup tiim maddelerin ilgili linitenin hedeflerinin 6grencilerde ne kadar bulunup bulunmadigini
belirlemeye yoneliktir.

Arastirma grubu

Aragtirmaya katilan grup lise Ogrencileri arasindan secilmis olup 25 dgrenciden olusmaktadir. Bu
ogrenciler tesadiifi olarak deney ve kontrol gruplarina atanmistir. Deney grubunda 11 6grenci Kontrol
grubunda 14 6grenci bulunmaktadir.

Deneysel islem

Olusturulan deney grubuna e-6grenme ilkelerine gore gelistirilecek olan materyaller ile egitim verilmistir.
Kontrol grubuna ise geleneksel yontemle egitim verilmistir. Tiim gruplarda deneysel baslamadan 6nce
bagari testi ile Sl¢imler alinmistir. Deneysel islem bittikten sonra tekrar Olgiim alinmistir. Deneysel
islem sonrasinda deney grubunun 6grenme malzemelerine iligkin goriisleri 6lgiilmiistiir. Nitel verilerin
toplanmasi asamasinda deneysel islem sonrasinda deney grubuna katilan 6grencilerle bireysel olarak
goriisme yapilarak 6grencilerin deneysel islem hakkindaki goriisleri ve 6grenme malzemelerine iligkin
goriisleri derinlemesine 6grenilmeye calisilmistir. Bu amagla agik u¢lu 10 soru hazirlanmistir.

Verilerin analizi

Aragtirmada kullanilacak iki 6lgme aracinin gelistirilmesi asamasinda Morgado ve arkadaslarinin (2017)
Olgme araci gelistirme siiregleri takip edilmistir. Ortalama ve standart sapmalar, uygun olan yerlerde
frekanslar bildirilmistir. Nicel veriler JASP 0.18.1 programina girilerek analiz edilmistir. Katilimcilarin
deneysel islem Oncesinden deneysel islemden sonrasina olan basari degisimlerinin grup bazinda farkli
olup olmadigi split-plot anova ile test edilmistir.

Goriismeler sesli olarak kaydedilmis desifre isleminden sonra betimsel analiz yontemi ile ¢éziimlenmistir.
Bu ¢aligsmanin verileri, yukaridaki anlatimlarda siralanan aragtirma sorulart dogrultusunda ortaya konulan
ve goriisme siireclerinde yonlendirilen sorulara alinan yanitlar ekseninde olusturulmustur. Baska bir
deyisle veriler, arastirma sorularina (daha 6nce belirlenmis bulunan bakis agilarina) uygun bi¢imde
0zetlenerek yorumlanmistir. Katilimcilara ait goriislerin ortalamalari, standart sapmalar1 hesaplanmistir.
Goriisme sorulart i¢in uygulamadan dnce uzman goriisleri alinmistir. Gorlisme yapilacak 6grenenler
gonilliiliik esasina gore belirlenerek calisma ile ilgili ayrintili bilgi verilmistir. Katilimeilarin kimliklerinin
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gizli tutulacagi ve kimliklerin ti¢lincii kisilerle paylasamayacagi belirtilmistir. Gorligmenin sesli olarak
kaydedilmesi i¢in goriismecilerden izin alinmistir. Katilimcinin bu g¢alisma i¢in goniilli oldugunu,
gorlismenin sesli olarak kaydedilmesine izin verdigini belirten bir katilim formu imzalatilmistir.

Arastirma Alanm1 ve Katilimcilar: Arastirma, e-6grenme ders malzemelerini kullanan 6grencilerden
secilecek bir 6rneklem ile yiiriitiilmektedir. Arastirmanin nicel kismi i¢in 24 kisilik bir 6grenen grubuna
ulagilmistir. Arastirmada, nicel ve nitel olmak tizere iki veri seti ile istatistiksel ve tematik olmak {izere
iki veri analizi s6z konusudur (Cresswell ve Plano Clark, 2010). Nicel veriler i¢in kullanicilara anket
uygulanarak nicel veriler toplanmistir. Olgme araclari yiiz yiize uygulanmustir.

Bulgular

Gruplarin basar1 ortalamalarinin Ontestten sonteste olan degisimlerinin birbirinden farklilik gosterip
gostermedigini test etmek amaciyla karisik desenler varyans analizi uygulanmistir. Elde edilen sonuglar
asagida Tablo 1 ve Tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 1. Deney ve kontrol gruplarinin ontest ve sontest puanlarina iliskin betimsel istatistikler tablosu

Ol¢iim Grup N Ortalama Standart Sapma
. 1 14 3.714 1.383
Ontest
2 11 3.636 1.502
1 14 6.714 2.128
Sontest
2 11 5.273 1.954

Yukaridaki Tablo 1 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin baslangi¢ (dntest) ortalamalarinin birbirine
cok benzer oldugu goriilmektedir. Sontestte ise deney grubu ile kontrol grubunun ortalamalari arasinda bir
fark gozlenmistir. Bu dntestten sonteste kadar olan siiregte, iki grubun 6ntest sontest ortalamalari arasinda
gozlenen farkin deney grubunun lehine istatistiksel olarak anlamli biyiikliikte bir fark olup olmadigim
test etmek amaciyla karisik desenler varyans analizi uygulanmistir. Sonuclar asagida verilmistir.

Tablo 2. Deney ve kontrol gruplarinin ontestten sonteste olan degisimlerinin incelenmesi i¢in varyans
analizi tablosu

Kaynak om0 Orahmas P "
Grup 7.111 1 7.111 1.649 0.212 0.032
Hata (Grup) 99.169 23 4312
Olgiim 66.207 1 66.207 33.635 <.001 0.296
Olgiim X Grup 5.727 1 5.727 2910  0.102* 0.026
Hata (Ol¢iimXGrup) 45.273 23 1.968
Toplam 223.487 49

*p<0.05

Yapisal varyans analizi sonucunda deney grubunun Ontest ortalamasindan sontest ortalamasina olan
farkinin, kontrol grubunun ontest ortalamasindan sontest ortalamasina olan farkindan anlamli derecede
daha fazla oldugu bulunmustur. Buna goére deney grubu kontrol grubuna gore daha fazla ilerleme
gostermistir. Bir baska ifadeyle deneysel islem kontrol grubuna oranla ortalamada daha fazla basari
saglamistir. Asagida bu iki grubun Ontestten sonteste olan ortalamalarinin degisimleri grafik olarak
gosterilmistir.
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Grafik 1. Deney ve kontrol gruplarinin basar1 ortalamalarinin dntestten sonteste olan degisimleri

Deney grubuna katilan 6grencilerin uygulanan dijital egitim materyali hakkindaki goriislerini belirlemek
amactyla dijital materyal degerlendirme 6l¢egi uygulanmistir. Elde edilen puanlarin ortalamasinin,
Olcekten alnabilecek medyan puana denk olup olmadigini test etmek amaciyla tek orneklem t testi
uygulanmis ve elde edilen sonuglar asagida Tablo 3’te gosterilmistir.

Tablo 3. Deney grubundaki katilimcilarin kullanilan dijital materyale iliskin goriisleri icin tek orneklem
t testi sonuclari

N Ortalama SS t sd p
Materyal Degerlendirme 14 15.714 4.598 0.581 13 0.571

Yapilan tek oOrneklem t testi sonucunda deney grubundaki katilimcilarin dijital materyale iliskin
degerlendirme ortalamalarinin 6l¢ekten alinabilecek medyan (orta derecede begenme) puanindan anlaml
derecede farklilasmadigi bulunmustur (t,,  .=0.581; p>0.05). Bir baska ifadeyle katilimcilarin dijital
materyali begenme diizeyleri orta derecededir. Asagida katilimcilarin ortalamalarinin medyan puandan
farklilagmama durumu Grafik 2’de gosterilmistir.

35 4
30 -
c 25 e
S
a 20 - *
E e% o
8 15 f--0e oo
o] .
F 10 e°
®
5_
07

Grafik 2. Deney grubundaki katilimcilarin dijital materyali degerlendirme ortalamalarinin medyan
puandan farklilagmasi

Deney grubundaki katilimcilarin goriislerini derinlemesine anlayabilmek amaciyla katilimcilardan
tesadiifi yontemle secilen 6 6grenci ile goriisme yapilmistir. Bu goriismelerden elde edilen bulgular
asagida sunulmustur.

Goriismelerde sirasiyla asagidaki sorular sorulmus ve karsiliginda agagidaki yanitlar alinmistir:

Soru 1. Caligma kapsaminda kullanima sunulmus olan etkilesimli ders icerigindeki materyal yeterli
miydi? Ilave gorsel, ses/goriintii kaydi olmasii ister miydiniz? Mesela “ritim” ile ilgili anlatimlarda
ilave materyal olmali miyd1? Ogretmenler geleneksel ders anlatiminda bu tiir etkilesimli materyal
kullaniyor mu? Bir diger deyisle 6gretmen, dersi etkilesimli kiliyor mu? “Giirtiltii” veya “parazit” olarak
adlandirilan dis alem girdileri (ses, 131k, manzara, arka plan giiriiltiisii, ugultu gibi) evdeki etkilesimli
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ders ile okuldaki geleneksel anlatimi nasil etkiliyor? Bu konudaki goriislerinizi karsilastirmali bir gekilde
aktarabilir misiniz?

Ogrenci 1: Ev ortami daha rahat. Okulda égrenci sayisimin ¢ok olmasindan dolayr ugultu ve gereksiz
tikirtilar olabiliyor.

Ogrenci 2: Materyal sadece yazidan olusuyorsa evde self study yapmak daha zor. Nezaretli, 6gretmen
gozetiminde dikkat toplamak daha etkin ve kolay oluyor.

Ogrenci 3: Biri dersi veya igerigi bana anlatinca daha iyi anliyorum. Evde anlamak daha zor. Anlamak,
dersi kavramak zor. Buna karsin, evde self study yaparken baska videolardan faydalanabiliyorum.

Ogrenci 4: Evde, anlama oramm daha diisiik oluyor. Okulun disiplinli ortami benim i¢in tercih sebebi.
Clinkii evde dikkatim dagilabiliyor.

Ogrenci 5: Hangi ortam sakinse 6grenme daha etkin gerceklesiyor. Bu ¢alisma kapsaminda diisiiniirsem,
okuldaki daha verimli idi.

Ogrenci 6: Suif giiriiltiilii, baska seyler yapanlar olabiliyor. Sesler gelince dikkatim sinifta dagilabiliyor:
Dijital igerikte videolu materyal olsa daha iyi olurdu.

Soru 2. Etkilesimli ders izlerken “multitasking” yapiyor musun? Bir diger deyisle, dijital ortamda dersi
ogrenmeye ¢aligirken, bir yandan da telefonla konusuyor, TV izliyor, evdekilerle konusuyor ya da bunun
gibi ekstra igler yapiyor musun? Multitasking, “gliriiltii/parazitten” biraz daha farklidir. Multitasking
durumunda kisi, kendisini fazladan birtakim islere kosmaktadir. Oysa giiriiltii, kisinin iradesi diginda
ve disaridan gelmektedir, kisi buna maruz kalmaktadir. Derste multitasking daha az olanaklidir
¢linkli 6gretmen bu duruma biiyiik bir ¢cogunlukla engel olur. Bu ¢alisma kapsaminda etkilesimli ders
materyalinden 6grenim cabasi sergiledigin siireclerde multitasking yaptin mi1? Okuldaki ders ortami ile
dijital icerige sanal ortamda erisim saglayip 6grenme gergeklestirirken karsilagtigin durumlar1 kiyaslamali
olarak ifade edebilir misin?

Ogrenci 1: Okuldaki ders ortami multitasking durumunu azaltir ama okulda da anlasilmayan yerleri
ders hocasina sorabiliyorum. Zaten okulda ders ogretmeni, multitasking durumuna izin vermez. Siif
ortami daha iyi ¢iinkii odaklanmak daha miimkiin. Evde etkilesimli dersi ogrenirken sahsen multitasking
yapmadim.

Ogrenci 2: Multitasking, evde olabiliyor. Bu ise bir dezavantaj.

Ogrenci 3: Okulda multitasking ihtimali olduk¢a az. Bu durum iyi. Evdeyken érnegin telefonuma sms veya
bildirim gelebiliyor. Evde, yiiz yiize etkilegsim olmadig icin etkinlik daha diisiik diizeyde.

Ogrenci 4: Ev daha dezavantajli. Rahat oldugum icin 63renme, istedigim kadar verimli gerceklesmiyor:
Ogrenci 5: Bence ve dezavantajli bu yonden. Geleneksel 6grenim bicimi daha iyi.

Ogrenci 6: Gozetim veya nezaret evde dijital materyalden égrenmek daha iyi. Evde zaten istedigimi
yapabildigim icin olumlu. Ornegin evde telefonuma bildirim geldiginde hemen bakmama gerek yok.
Clinkii telefonuma nasil olsa istedigim zaman ulasabiliyorum. Okulda ise, telefonuma bir bildirim geldigi
zaman merak edip bakmak isteyebiliyorum. Ama derslerde bu miimkiin olamayabiliyor, aklim orada
kalirsa dikkatimi dagitabiliyor. Evde nasil olsa raha oldugum ve telefona istedigim zaman erigebilecegimi
bildigim i¢in 6nce yapacagum isi bitirip, rahat bir sekilde baska konulara ornegin telefona bakabiliyorum.

Soru 3. Etkilesimli ders esnasinda giiriiltii var miydi1? Baz1 6grenciler, giiriiltilyl 6zellikle isterler. “Miizik
veya televizyon sesi olmadan ders calisamiyorum” seklinde goriis bildiren bazi 6grenciler olabiliyor.
Sizler agisindan, her biriniz acisindan ayri ayi sizleri ele alirsak, giiriiltii istediginiz, arzu ettiginiz bir
unsur mudur? Ogretmen, sinifta giiriiltiiyii nasil yonetiyor? Etkilesimli ders ile smiftaki ders arasinda
nasil bir karsilagtirma yapabilirsin?
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Ogrenci 1: Bence ev avantajli.

Ogrenci 2: Bu, duruma gore degisir. Ev kalabalik olunca dezavantaj oluyor.
Ogrenci 3: Ev avantajl.

Ogrenci 4: Ses diizeyi az ise ev daha avantajl.

Ogrenci 5: Kuskusuz ev daha avantajl giiriiltiiyii biz de yonetebiliyoruz bir ¢cok durumda ¢iinkii.
Ogrenci 6: Ev avantajh ¢iinkii okulda, sinifta giiriiltii oluyor.

Ogrenci 1: Ev ortami iyi ama anlasilmayan yerleri soramadigim i¢in olumsuz.
Ogrenci 2: Okulda 6gretmen uygulamali gésterdigi icin daha avantajl.
Ogrenci 3: Goriisiim arkadagsim ile ayni (Ogrenci 2 ile).

Ogrenci 4: Goriisiim arkadagsim ile ayni (Ogrenci 2 ile).

Ogrenci 5: Okul daha etkilesimli.

Ogrenci 6: Evde, sunulan materyale ilave baska kaynaklara da bakabiliyorum.

Soru 5: Daha 6nce, bu caligmada uygulanan tiirden anlatimlarla karsilastiniz mi1? Baska hangi derste bu
tarz bir anlatim benimsenebilir? Bagka dersleri de bu sekilde 6grenmek ister miydiniz?

Ogrenci 1: Baska derste benzer veya yakin bir 6rnegini gérmedik.

Diger 6grenciler sirasiyla birinci 6grenciye katildigini ifade etmistir. Bagka hangi derste etkilesimli ders
uygulanabilecegine iliskin goriis belirtmemistir. Bagka herhangi bir dersi de bu sekilde takip etmeyi
isteyip istemediklerine dair goriis belirtmemislerdir.

Soru 6: Dijital anlatim ile diiz/geleneksel anlatim arasinda ne tiir farklar gériiyorsunuz?

Ogrenci 1: Dijital derste icerik olarak ¢ok fazla materyal vardi. Cok kaynak ve ¢ok érnek vardi. Dijital
kaynaklar zengindi ve ogreticiydi.

Ogrenci 2: Dijital dersi direkt olarak okuyup geciyorsunuz. Anlama gerceklesti mi bilmiyoruz. Verimli
olup olmadigi konusunda kuskularim var dijital ders isleme konusunda.

Ogrenci 3: Dijital igerikte, anlasilmayan yerlere tekrar bakabiliyorsunuz veya Google’'dan (arama
motorundan) kontrol edip gerekirse baska ornek ya da bilgi alinabiliyor. Sinifta soru sorarsam
arkadaglar acaba ne diistiniir diye endise edebiliyorum. Bu basit konuyu nasil olur da anlamadigimi
diistinebileceklerini aklimdan gecgiriyorum.

Ogrenci 4: Okuldaki egitim daha etkili ama bu iki farkli yontemin (geleneksel ile etkilesimli yontemin)
kendi iistiin yonleri var.

Ogrenci 5: Anlamadigim soruyu 6gretmene sorabildigim icin yiiz yiize 6grenimi tercih ediyorum.
Ogrenci 6: Sanal ortamda érnegin evde siire sinir yok. Okulda ise dersler ve 6grenme siiresi sinirli.
Soru 7. Etkili, ¢abuk, hizl1 6grenme hangi yontemde daha miimkiindiir sizce?

Ogrenci 1: Dijital ortamda.

Ogrenci 2: Anlatan hocaya ve kaynaga, internet kaynagina gére degisir. Bu arastirma uygulamasinda
ogretmenin anlatimi daha énde.

Ogrenci 3: Hoca daha énde. Dersi hocadan almaya alisik oldugum igin.
Ogrenci 4: Hoca anlatinca daha iyi anliyorum.
Ogrenci 5. Hoca anlatimi daha iyi.

Ogrenci 6. Hocanin anlatimi daha iyi.
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Soru 8: Etkilesimli olarak dijital ortamdaki ders anlatimi1 onerilebilir mi? Kisisel goriis ve tavsiyelerini
aciklayabilir misin?

Ogrenci 1: Oneriyorum. Videolar, gorseller veya linkler olmaliyd.

Ogrenci 2: Ornekler daha ¢ok olmaliydi. Igerigin dili daha sade olmaliydi.

Ogrenci 3: Icerik gelistirilmeli. Ornegin “ritim” konusunda videolar, ses kayitlar: eklenmeliydi.
Ogrenci 4: Zenginlestirilsin, gelistirilsin. Baska 6grencilere de éneriyorum.

Ogrenci 5: “Ses” konusunu vurguluyorum. Ciinkii bizim béliimiimiiz miizik. Ses iceren drnekler ¢cok daha
fazla olmall.

Ogrenci 6: Diiz metinler stkici. Trend olan seyler icerik olarak konulsaydi daha akilda kalict olabilirdi.

Soru 9. Dijital materyal, sinif 6gretmeninin roliinii geri plana atiyor gibi goriinebilir. Bunu bu sekilde
diistinmek dogru bir goriisii ifade etmemektedir. Bu nedenle, dijital materyalin kullanilmasi, 6gretmenin
rolii ve degeri lizerinde dogrudan bir etkiye sahip degildir. Hi¢bir dijital ders igeriginin, 6gretmeni
onemsizlestirmesi veya degersizlestirmesi miimkiin degildir. Bu gergeklerden hareketle, samimi ve ayni
zamanda objektif kriterlere dayanarak yliz yiize 6grenim veya dijital igerikli ders 6grenimi Ustlindiir
diyebiliyor musun?

Ogrenci 1: Bence bir iistiinliik yok. Anlama yéniinden dijital materyal daha iyi.

Ogrenci 2: Iki 6grenim bicimi de kendini gelistirmeli.

Ogrenci 3: Yok iistiinliik ama yiiz yiize daha iyi

Ogrenci 4: Ustiinliik iliskisi yok bence.

Ogrenci 5: Okul yani yiiz yiize egitim daha iistiin.

Ogrenci 6: Etkilesim sagladig icin dijital icerik daha iyi.

Soru 10. Derste 6gretmene soru sorabilmek, 6grenme ve etkilesim agisindan olumlu yonler barindirmaktadir.
Bu yonden bakildiginda dijital ders materyalinin dezavantajlar1 hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

Ogrenci 1: Hocaya soru soramamak dezavantaj dijital derste.

Ogrenci 2: Goriisiim arkadagsim ile ayni (Ogrenci 1 ile).

Ogrenci 3: Goriisiim arkadagsim ile ayni (Ogrenci 1 ile).

Ogrenci 4: Goriigiim arkadasim ile ayni (Ogrenci 1 ile). Ogrenmedigim yerleri soramayinca 6grenme tam

gercgeklesmiyor. Ogrenemedigim sey aklimda kaliyor. Zihnimi mesgul ediyor. Bu yéniiyle biraz rahatsizlik
verici.

Ogrenci 5: En biiyiik dezavantaji diiz anlatimin bu.

Ogrenci 6: Hocaya soramasa bile etkilesimli anlatimda arama motoruna sorulabiliyor.

Tartisma ve Sonuc¢

Bu calismada, giinlimiiz 6grenim faaliyetlerinde pay1 her gegen giin artmakta olan teknoloji yonelimli
anlayislar tizerinde durulmustur. Teknoloji yonelimli olma durumu, 6grenim siireclerine dair gelinen en
son diizey olarak ifade edilebilmektedir. Calismanin temel varsayimi dogrultusunda 6nerme ve arastirma
sorular1 olusturulmustur. Tartisma ve sonuglarin ifade edildigi bu anlatimda, ¢alismanin baslangic
asamasindan itibaren g¢alismayi yonlendiren arastirma sorulari {izerinde durulmaktadir. Aragtirmanin
ylriitiilmesine yon veren arastirma sorulari, tartisma ve sonuca doniik asagidaki anlatimlarda ele alinarak,
hedeflenen amaca ulasma diizeyi ortaya konulmaya caligilmaktadir. Arastirma kapsaminda tlizerinde
durulan hususlardan yola ¢ikilarak arastirma sorular1 6zelinde asagidaki ¢ikarimlari yapmak miimkiindiir.

124



Aragtirma Sorusu 1: Dijital ders malzemeleri kullanilarak sunulan dersler 6grencilerin basarilarini
etkilemekte midir?

[fade edilen ilk soru igin yapilan analizler, arastirmada kullanilan deneysel islemin 6grencilerin basarisini
artirdigin1 gostermistir. Bir baska ifadeyle dijital materyal ile miizik egitimi vermek ogrencilerin
basarisini geleneksel yontemle egitim vermekten daha ¢ok arttirmaktadir. Bu bulgu Deperlioglu vd. nin
(2010: 132) bulgular1 ve 6nerileri ile tutarlilik sergilemektedir. Ayni zamanda bu ¢aligsmada iiretilen dijital
O0grenme materyalleri etkili olmalar1 sebebiyle Yakut’un (2019: 16) bildirdigi dijital materyaller havuzuna
eklenebilecek olan bir calisma olarak degerlendirilmeyi miimkiin kilmaktadir. S6z konusu bulgular
dikkate alindiginda gelistirilen dijital materyalin, 6grencilerin basarisini geleneksel 6grenim yontemine
kiyasla daha olumlu yonde artirdigi goriilebilmektedir. Bu durumu, yapilan nitel gériismelerden edinilen
bulgular da desteklemektedir. Zira dijital 6grenme materyalinin ele alindig1 goriigmelerde katilimcilar,
dijital ortamdaki (okul disinda) ile okulda yiiriitiilen egitim arasindaki deneyimleri hakkinda gorislerini
ifade etmislerdir. Katilimcilar, dijital ortamda 6grenmenin bazi avantajlari (rahatlik, kendi hizlarinda
caligma) oldugunu belirtmislerdir. Buna karsin, ayn1 zamanda okuldaki yiiz yiize 6grenmenin daha verimli
oldugunu ve dgretmenle etkilesimin 6nemini vurgulamiglardir.

Aragtirma Sorusu 2: Kullanicilarin miizik egitimindeki dijital ders malzemeleri hakkindaki kanaatleri
(etkili, verimli, ¢ekici, kullanisli (user-friendly), kullanissiz) ne yondedir?

Arastirma kapsamindaki ¢aligsmalarda, ikinci arastirma sorusuna yanit teskil edebilecek birtakim bulgular
edinilmistir. Nicel analiz neticesinde tek 6rneklem ttesti, deney grubu katilimeilarinin, dijital materyale dair
degerlendirmelerini ortaya ¢ikarmistir. Degerlendirme ortalamalar1 analiz edildiginde, 6lgegin, medyan
(orta derecede begenme) degerinden anlamli bir farklilagsma sergilemedigi sonucuna ulasilmaktadir
(t13-0.05=0.581; p>0.05). Bir diger anlatimla, katilimecilarin dijital materyali etkili, verimli, ¢ekici ve
kullaniglt bulma diizeylerinin orta derecede oldugu anlasilmistir. Katilimcilarin ortalamalarinin medyan
puandan farklilasmama durumunu gosteren Grafik 2’de de bu durum agikga goriilebilmektedir.

Ikinci arastirma sorusuna yanit teskil edebilecek nitelikteki nitel 6lgek, su soru aracilifiyla katilimcilara
yoneltilmistir: “Soru 7. Etkili, ¢abuk, hizli 6grenme hangi yontemde daha miimkiindiir sizce?

Bu soru karsiliginda 6grencilerin yanitlar1 asagidaki gibi, ilave yorum ve agiklamayi gerekli kilmayacak
diizeyde kisa, net ve kesin olmustur. Buna gore, goriis birligi olarak ifade edilebilecek s6z konusu
yanitlar, Ogrenci 1 haricindekiler, ortak goriis olarak (miizik dgreniminde yiiz yiize ¢alismalarin etkin
yonlerinin 6ne ¢ikmasindan dolay1) dijital ders igerigine ikincil bir onem ve deger atfetmislerdir. Frakli
sayilabilecek bir diger yanitta Ogrenci 2, “anlatan hocaya ve kaynaga, internet kaynagina gore degisir”
seklinde durumsal (kosul bagimli) bir yanit vermistir.

Ogrenci 1: Dijital ortamda.

Ogrenci 2: Anlatan hocaya ve kaynaga, internet kaynagina gore degisir. Bu arastirmamn uygulamasinda
ogretmenin anlatimi daha onde.

Ogrenci 3: Hoca daha énde. Dersi hocadan almaya alisik oldugum igin.
Ogrenci 4: Hoca anlatinca daha iyi anliyorum.

Ogrenci 5. Hoca anlatimi daha iyi.

Ogrenci 6. Hocamin anlatimi daha iyi.

Aragtirma Sorusu 3: Miizik egitiminde dijital ders malzemelerine iligkin kullanictlarin oneri ve beklentileri
nelerdir?

Bu arastirma sorusuna cevap bulmak amaciyla 6grencilere yoneltilen 8. Soruya katilimcilarin verdikleri
cevaplar incelendiginde katilimcilarin 6nerilerinin genel olarak igerigin gelistirilmesine yonelik oldugu
gozlenmektedir.
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Oneri ve beklentiler bakimmdan farkliligin ortaya konulabilecegi sekizinci soru asagidaki sekilde
yoOneltilmistir: Soru 8: Etkilesimli olarak dijital ortamdaki ders anlatimi onerilebilir mi? Kisisel goriis ve
tavsiyelerini agiklayabilir misin?

Bu soruya katilimcilar asagidaki yanitlart vermistir:

Ogrenci 1: Oneriyorum. Videolar, gérseller veya linkler olmaliyd.

Ogrenci 2: Ornekler daha ¢ok olmaliydi. Icerigin dili daha sade olmaliydh.

Ogrenci 3: Icerik gelistirilmeli. Ornegin “ritim” konusunda videolar, ses kayitlar: eklenmeliydi.
Sekizinci nitel soru olan bu soruya erkek katilimcilar asagidaki yanitlari vermistir:

Ogrenci 4: Zenginlestirilsin, gelistirilsin. Baska dgrencilere de oneriyorum.

Ogrenci 5: “Ses” konusunu vurguluyorum. Ciinkii bizim béliimiimiiz miizik. Ses iceren drnekler ¢ok daha
fazla olmals.

Ogrenci 6: Diiz metinler sikici. Trend olan seyler icerik olarak konulsayd: daha akilda kalici olabilirdi.

Ogrencilerin ortak vurgusu, etkilesimli egitimi tavsiye etmeleri olmustur. Istisnasiz olarak hepsi etkilesimli
egitimi Onermis, yine istisnasiz olarak hepsi kendi bakis agilartyla gelistirici Oneriler 6ne slirmiistiir.
Oneri olarak her bir 6grenci gelistirici bakis acilar1 sunmustur. Ornegin Ogrenci 1; video, gorsel ve link
gibi ilavelerin eklenmesi/artirilmasi gerekliligini belirtmistir. Ogrenci 2, drneklerin artirilmasi gerektigini
belirtmistir. Ogrenci 3 ise video ve ses kayitlarmin artirilmasini dnermistir.

Arastirma Sorusu 4: Miizik egitiminde dijital ders malzemelerine iliskin kullanicilarin énerive beklentileri
cinsiyete gore farklilasmakta midir?

Aragtirma sorusunda ifade edilen tiirden bir farklilasmanin olup olmadigini belirleyebilmek igin {i¢ii kiz,
ticli erkek olmak tizere toplam alt1 6grenci ile odak grup goriismesi gerceklestirilmistir. Yiiz ylize olarak
gerceklestirilen bu goriismede, acik uglu toplam on adet soru sorulmustur. A¢ik uclu olarak sorulan bu
sorularin ii¢linciisii 6grencilere su sekilde yoneltilmistir: “Etkilesimli ders esnasinda giiriiltii var miydi?
Baz1 6grenciler, gliriiltiiyli 6zellikle isterler. “Miizik veya televizyon sesi olmadan ders ¢alisamiyorum”
seklinde goriis bildiren bazi 6grenciler olabiliyor. Sizler agisindan, her biriniz agisindan ayr1 ay1 sizleri ele
alirsak, giiriiltii istediginiz, arzu ettiginiz bir unsur mudur? Ogretmen, smifta giiriiltiiyii nasil yonetiyor?
Etkilesimli ders ile siniftaki ders arasinda nasil bir karsilagtirma yapabilirsin?”” Bu soruya, ilk {i¢ii kiz olan
ogrenciler sirasiyla su yanitlar1 vermistir:

Ogrenci 1: Bence ev avantajl.

Ogrenci 2: Bu, duruma gore degisir. Ev kalabalik olunca dezavantaj oluyor:

Ogrenci 3: Ev avantajli.

Ayni1 soruya, miiteakip li¢ 6grenci olan erkekler asagidaki gibi yanit vermistir:

Ogrenci 4: Ses diizeyi az ise ev daha avantajl.

Ogrenci 5: Kuskusuz ev daha avantajl giiriiltiiyii biz de yonetebiliyoruz bir¢ok durumda ciinkii.
Ogrenci 6: Ev avantajli ¢iinkii okulda, simifta giiriiltii oluyor.

Ogrencilerin yukaridaki yanitlarinda, kiz-erkek grencisi olmalar1 bakimindan anlamli bir farkliligin ortaya
¢ikmadig1 goriilebilmektedir. Ogrencilerin, birbirleri ile yaklasik benzer yanitlar vermelerinin nedeni
olarak, ses temelli bir 6grenim bi¢imi olan miizik egitiminde ev ortaminin sessiz olmasi, tercih sebebi
olarak one ¢ikarmaktadir. Evdeki ses diizeyinin daha yonetilebilir olmasi, evdeki birey sayisinin gorece
diisiik olmasi gibi etmenler 6grencileri bu yaklasik ortak denilebilecek yanita yonlendirmistir. Konser gibi
etkinliklerde, kalabaliklar 6niinde miizik icra edilirken dinleyiciler, yapilan hatalar1 algilayabilmektedir.
Evde miizik icrast ya da 6grenim faaliyetlerinde, kalabalik dinleyici kitlesinin bulunmamasi nedeniyle
ogrenciler tarafindan daha tercih edilen bir ortam olarak dile getirilmektedir.
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Nitel goriismelerin dokiimleri genel itibariyle incelendiginde 6grencilerin goriis ve Onerilerinin cinsiyete
bagli olarak degisiklik gostermedigi saptanmustir. Ornegin iiciincii soruda kiz ve erkek ogrencilerin
hepsi ¢alisma ortami olarak evin daha yararli oldugunu bildirmislerdir. Benzer sekilde dordiincii
soruda dijital ders malzemelerinin dezavantajlari bakimindan soru soramamayi hem kiz hem de erkek
ogrenciler vurgulamistir. Sekizinci soruya verilen yanitlarda goriilebilecegi gibi kiz ve erkek 6grencilerin
gelistirilmesi gereken yonlere yaptiklar: vurgular birbirine ¢ok benzerdir. Biitiin bu bulgular biitiin olarak
incelendiginde dgrencilerin cinsiyetlerinin goriisleri izerinde bir farklilagsmaya isaret etmedigi, baska bir
ifadeyle goriislerin kiz ve erkek olmaya gore degismedigi bulgusuna ulasilmistir.

Dijital bilgiye ulagsmay1 kolaylastiran giiniimiiz bilgi ¢aginda web ve internet iizerinde bilgi olusturma,
saklama, erisme ve yayilma siireglerini yayginlik kazanmistir. Ogrenme siirecleri de bu gelismelerden
etkilenmeye baslamistir. Miizik egitiminde ise kullanilabilirlik, etkilesim, e-6grenme materyalleri,
egitim teknolojisi ve egitimde teknoloji kullanimi konulart 6n plana ¢ikmaya baglamistir. Bu ¢alisma,
bireylerin bilgi toplumunda basarili olabilmeleri i¢in bilgiye ulasma, siniflandirma, iiretme, paylagma
ve degisen kosullara uyum saglama yeteneklerini gelistirmeleri gerektigine vurgu yapmaktadir.
Miizik egitiminde dijital ders materyali, 6grenci basarisini etkileyebilir ve kullanicilarin beklentilerini
belirgin Olgiilerde karsilayabilmektedir. Biitin bu gergekliklerden hareket edildiginde, Ogrenim
materyalinin kullanilabilirligini ve etkilesimi artirma sayesinde Ogrenci memnuniyetinin artmakta
oldugu goriilebilmektedir. Egitim materyalinin 6§renciye uygun, kolay kullanilabilir ve etkili bir sekilde
tasarlanmasi gerektigi ise gelistirilmesi gereken yon olarak belirginlik kazanmaktadir. Bu ¢alisma, egitim
materyalinin tasarlanma siirecinde kullanilabilirlik ilkelerinin dikkate alinmasi1 gerektigini vurgulamakta
ve egitimde teknolojinin nasil daha verimli bir sekilde kullanilabilecegi konusunda yol goriis ve oneriler
sunmaktadir.

Sonug¢ olarak bu arastirmada gelistirilen dijital 6grenme malzemeleri geleneksel 6grenim yontemine
kiyasla daha iist diizeyde basar1 saglandig1 belirlenmistir. Katilimcilar gelistirilen malzemelerin etkili,
verimli oldugunu bildirmekle birlikte etkilesimin daha ¢ok arttirilmasi yoniinde bazi1 goriis ve onerilerle
bulunmuslardir. Ogrencilerin goriisleri cinsiyetlerine bagl olarak farklilik géstermemektedir.
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